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APRESENTACGCAD

A paridade da 2ducagac com o desenvolvimento
sécio-economico € oreocupagaoc geral,

Curiosoc € notar que, no mundo ocidental, ao
ler noticias sebre desenvolvimento da crianga, rela-
cao da escola rnm n cotidiano, problema salarial dos
professores, entre outros, verifica-se uma coincidég
cia de situagoes.

A revista Visdo de 21/02/1983 relata um arti
go da revista francesa Le Point sobre a situagao da

educagao na Franga:

"o nUimero de analfabetos ascende a 400 mil (...) dez
alunos sobre 24 n3an tém condigdes de compreender cor
retamente o que lhes é ensinado e uma media de qua-
tro nem ao menos chega a soletrar palavras das mais
empregadas € (...) dado o desconhecimento do vocabu-
lario basico, o ensino de Historia e Geografia nao €
vidvel e (...), como os alunos dos cursos elementa
res nao sado estimulados a raciocinar, os seus pro

gressos na area de Matematica sao limitad{ssimos”.
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A revista Newsweek de 04/10/1982 publica o
grafico abaixo sobre escores em testes de actideao
verbal e matematico, onde se observa o decréscimo do

rendimento dos estudantes de nivel medio:
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Em relagao ao magistério, registra ainda

revista Newsweek de 21/02/1883:
"As escolas da California perdem,a cada ano,pelo me-
nos 600 professores de Matematica e de Ciéncias para
a inddstria (...). 0 nimero de professores de Matema
tica (nos Estados Unidos) decresceu de 77% em rela-
gao a década passada. E 30% dos que ensinam,incluin-
do metade dos recem-formados, sao subqualificados
Loaad ™

Como se vé, os problemas sao gerais, as res-
postas nao existem: as solugoes devem ser buscadas
por todos, cada um conforme sua realidade, com vis-
tas a maior aproximagao da escola e da vida.

Tentando colaborar com os que trabalham na
Educagao Matematica, apresentamos neste Boletim um
artigo sobre o desenvolvimento da crianga = o jogo.a
fi~ de colaborar com os professores na orientagao de
programas com atividades adequadas ao aluno; expe -
riéncia realizada na Escola Suigo-Brasileira sobre
Educagao Matematica e que pode ser aplicada em nos-
sas escolas: artigo sobre a dislexia, problema que
tanto aflige os professores das séries iniciais _do
primeiro grau.

Pela experiéncia com professores do primeiro
segmento do primeiro grau, pensando em dirimir ddvi-
das, apresentamos uma reflexac sobre o uso dos s Imbo
los €, f.C.Cf-'. ressaltando que ‘les naoc devem cons-

tituir uma unidade de ensino ou conteiddo pragmatico,
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mas abordados como elemento de ligagao nas conceitua
coes referentes ao estudo dos cenjuntos.

Consta desse exemplar a tradugao de um arti-
go de Rudolph BKOUCHE e IREM de Lille, que analisa
o estudo da Geometria.

Por Gltimo, encontra-se resenha e notfcias

de intsresse geral.

NOTA: Voce que realizou experiéncia importante na
Educacao Matematica, nao deixe de compartilhar
com seus colegas as solugoes gque muitos buscam
e voce encontrou. Envie-nos sua contribuigao
para:Universidade Santa Ursula - GEPEM - Setor
Publicaqﬁes. Rua Fernando Ferrari, % 75 - Fo-

tafogo.
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Diante da complexidade do ser humano, estudar
a crianga constitui tarefa dificil e ainda com bases
nao satisfatorias. Constatam-se muitas informagoes
sobre as primeiras fases do desenvolvimento, quando
a erianga ainda nao se locomove nem fala. A nartir
dal, a divergencia eutre os autores cada vez mais se
acentua,

Sobre o jogo, folguedo, brincadeira, os con -
ceitos se opoem em muitos aspectos, mas e coloquial
o "entrar no jogo", "fazer parte do jogo", ser "a re
gra do jogo" etec.

Escolhemos esta transparencia do homem - o io
go - para estuda-lo em seu desenvolvimento e relagao
com © mundo.

As idades colocadas servem apenas como um re-
ferencial numa relagao de ordem sequencial do desen-
volvimento da crianga, compreendendo-se a elasticida
de de retardamento ou avango conforme as narticulari
dades do individuo.

No plano cognitivo, reconhece-se a _iportan -
cia dos estudos de Piaget, que diz:

"0 estudo sucessivo das nogoes de objeto,espa
go, causalidade e tempo conduzem-nos as mesmas con-
clusoes: a elaboragao do universo pela inteligencia
sensorio-motora constitui a passagem de uma fase em
que as coisas gravitam em torno de um eu central,que
cre dirigi-las, ao mesmo tempo que ignora a si pro -
prio como sujeito, a uma fase em que o eu se situa ,

pelo contrario, pelo menos praticamente, num mundo



estavel e independente da atividade propria.

No inicio, a assimilagdo & essencialmente a
utilizagao do meio externo pelo sujeito,tendo em vis
ta alimentar os seus esquemas hereditirios ou adqui-
ridos. (...) Na medida em que os esquemas se multi -
plicam e diferenciam, gragas as suas assimilacoes re
ciprocas, assim como a sua progressiva acomodacao as
diversidades do real, este se dissocia pouce a pouco
da assimilagao e garante, ao mesmo tempo, uma delimi
tagao gradual do meio externo e do sujeito."

(.v.) A assimilagao estabelece "uma rede cada
vez mais densa de coordenagao entre os esquemas que
a definem e, por consequéncia, entre as coisas a que
esses esquemas se aplicam." (3)

"De fato, os problemas sao mais profundos 3
eles voltam a determinar em que consistem as coorde-
nagoes da agao, se se atem a seus esquemas proprious
e as coordenagoes conceituais, logico-matematicas ou
causais as quais chega o pensamento, desde as toma -
das de consciencia elementar até as conceitualiza -
goes superiores." (7)

Wallon explica: "as fungoes simbolicas e inte
lectuais tem apenas subestruturas orgﬁnicas;elas de—
vem desenvolver-se por si mesmas, no novo meio  que
abrem a atividade do homem. Submetem-se 3as condigoes
deste meio que tornaram possivel. £ ainda primitivo,
elas o saocomo ele, isto e, ainda ligadas as praticas
e as figuragoes as mais concretas. Entao ha,como tam

bém na crianga, confusao do gesto, do simulacro ou



da palavra com a coisa. Elas se distanciam a2 medida
que as relagoes da sociedade se tornam mais sutis e
o pensamento mais especulativo. 0 instrumenfo se afi
na assim, Mas, sob esta forma, nao pode ser utiliza-
do como um todo pela crianga, pois as transposigoes
correspondentes do concreto para o abstrato, do empi
/

rico para o virtual,exigem espagos cerebrais que =0

se permeabilizarao completamente com a idade,

Assim,o desenvolvimento intelectual da crian-
¢a coloca em evid@ncia as coordenadas essenciais da
avolugio mental. As fungoes todas tém um ponto ini-
cial, a partir do qual o exercicio podera diferen -
cia-las, em ligacdao com as situagoes as quais elas

dao acesso." (10)

CONCEITUAGCAO DE JOGO

Neste trabalho, o conceito de jogo & entendi-

do para alem do que lhe & atribuido em:

- LALLANDE - "dispéendio de atividade fisica ou men-
tal, sem fim Util imediato, nem mesmo definido, e
cuja razao unica de ser, para a conscieéncia daque-
le que a ela se dedica & o prdprio prazer que nela
encontra” ou no sentido de “organizacao desta ati

vidade sob um sistema de regras que definem um su-

cesso e um insucesso, um ganho e uma perda."
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WALLON - o jogo resulta do contraste entre uma ati
vidade liberada e aquelas 3s quais normalmente ele
se integra. "E entre as oposigdes que evolui e ul-
trapassando-as que se realiza." .,. "0 jogo na
crianga normal @ uma exploragao apaixonante e con-
gratulante que tende a explorar a fungao em -todas
as suas possibilidades."

"0 jogo se opoe & atividade s&ria que & o tra

‘balho."

"Muitos jogos perseguem as dificuldades,mas @&
preciso que seja pela propria atividade.Temas .sobre
08 quais se propoe o jogo nao devem ter razao fo-

ra de si mesmos." (9)

FREUD - gque. . diz que um menino joga nao so6 para
repetir situagoes que lhe d3o prazer, mas tambem
para elaborar as que lhe foram dolorosas ou traumg
ticas. "Os jogos desviam a libido; em vez de ser a
expressao de uma fungao constituem uma deturpagao!
E ainda como Pikunas, citando Freud, "0 folguedo
das criangas & determinado por seu desejo de cres-
cer, o desejo que ajuda a ergué-la", e, mais adian-
te, "o oposto do folguedo nao & uma ocupagao se-

ria , mas a realidade." (8)

ABERASTURY - "... que as situagoes traumaticas apa
recem no, jogo do menino, comprovo-o em meu traba-
lho diario, mas também me interessava ver que rele

¢oes entre a maturagao e o desenvolvimento motiva-
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vam o aparecimento ou desaparecimento de um jogo

determinado." (1)

WINNICOTT - "O brincar @ por si mesmo uma terapia"
(11) ... "a base do que fazemos & o brincar do pa-
ciente, uma experiencia criativa, a consumir espa
¢o e tempo, intensamente real para ele".,. "& a
brincadeira que & universal e que & propria da sau
de: o brincar facilita o crescimento e,portanto, a
saude; o brincar conduz aos relacionamentos gru -
pais.," (11)

ERIKSON - "Parafraseando Freud, dissemos que o jo-
go & a estrada real para compreensao dos esforgos
do ego infantil para chegar a uma sintese."(2) ...
"o jogo @ uma fungdo do ego, uma tentativa no sen-
tido de sincronizar os processos corporais,sociais
e o eu” (2) ,.. "na teoria catartica ...0 jogo tem
uma fungao definida no ser em crescimento porque
lhe permite liberar emog¢des enclausuradas e encon-
trar alivio imaginario para as frustragdes passa -
das'"; (2) pelo jogo "a crianga organiza o seu mun
do exterior." ..,."0 folguedo aumenta o auto-ensino
a -medida que a crianga muitas vezes procura orga-
nizar e dominar, pensar e planejar, por meio de re

presentagao." (8)

BUHLER - "0 folguedo & precursor da criatividade.,"

(8)
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- PIAGET - "O jogo &, em principio, simples assimila
¢ao funcional ou reprodutiva." ... "Se o ato de in
teligencia atinge um equilibrio entre a assimila-
¢ao e a acomodagao, enquanto a imitagao prolonga
esta ultima por si mesma, pode dizer-se,inversamen
te, que o jogo & essencialmente assimilagao,ou as-
similagao primando sobre a acomodagao." (3)
Enfocaremos o jogo como uma atividade que:

. @ desenvolvida em funcao de uma meta que tem
em si mesma sua razao de ser;

. obedece a certas regras pre-estabelecidas e
que _limitam o jogo, regras estas que se suce
dem numa determinada ordem;

. utiliza ideias, objetos ou o proprio corpo,en
volvendo uma pessoa,uma pessoa e um objeto ou
mais; objetos, uma ou mais pessoas e um ou
mais objetos ou pessoas,

0 transcurso desta atividade envolve:

. socialmente,a aceitagao das regras do jogo .,
aceitagao do(s) parceiro(s),a cooperagao;

. eticamente,honestidade do(s) participante(s),
valoragao das regras, justiga;

. emocionalmente, tensao por parte do jogader,
pela incerteza do sucesso ou insucesso; frus-
tragdao mediante o insucesso em atingir a me -
ta; liberagio mediante o sucesso em atingir a
meta.

Para favorecer o desenvolvimento da crianga o

jogo deverda ser criativo, passivel de estabelecer di
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versas combinagoes e variagoes.

Os jogos exploram a fungao em suas varias possi
bilidades, repetem—-se de formas distintas e se inte-
gram em formas superiores de atividades que a pro-
pria atividade possibilitajseriam "a pré-figuragao e
a aprendizagem das atividades que deverao impor-se
mais tarde". (9)

0 jogo pode ser visto,tamhém, como um £fenomeno
cultural, 0 tipo de jogo desenvolvido pela crianga,
apesar de apresentar uma identidade intrinseca, ex-
pressao do estagio de seu desenvolvimento, nZo deixa
de ter uma circunscrigao espacial - o meio & que pro
porcionara os objetos ou temas que serao transforma-

dos.
As comunidades primitivas tém jogos semelhantes

aos das criangas.Tem seus ritos que poderiam ser com
parados com os jogos da fase da magia.

A diferenciagao do jogo no menino e na menina
pode ser efeito dos habitos e costumes sociais,da in
fluéncia dos pais,mas,com o avango da idade, a pro-
pria erianca pode se sentir atraida por jogos dife =~
renciados conforme o sexo,

Face a estas diferentes colocagoes,estendemos a
nog¢ao de jogo também para o trabalho, uma vez que es
te,se considerado em termos ideais, como exercicio
voluntiario de uma fungdo que esta de acordo com os
interesses' e aptidoes de quem o faz,e uma atividade
luidica que desenvolve o individuo intelectual,social

e afetivamente.
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A SEANENCTA DO DESENVOLVIMENTN DA CRIANCA
E 0S J0C0S CARACTERISTICOS

. A CRIANCA DE -2 ANOS E 0 JOGO

Neste periodo sensorio-motor nao ha concei-
tuagao representativa. Como ja fora constatado nor
Saldwin, o "latente" tenm um "adualismo" em relagao
a0 seu mundo interior e ao mundo exterior.

Mao diferencia o subjetivo do objetivo, no
que se refere ao conhecimento e a afetividade.

Piaget observa que en uma estrutura de rea-
lidade, "o unico liame possivel entre o que se torna
ra nais tarde em sujeito e objeto & constituido vpor
acoes..." (4)

Para o latente, a tnica realidade & o pro -
prio corpo, o qual, entretanto, ele ignora: nao se
identifica como fonte de suas acoes. Fstas agoes ,
nor sua vez sao isoladas entre si, nao sao coordena-
das .,

A crianga suga, anreende, emite sons como
atos sistematizados. 0Os reflexos de sucgdo,preensao,
fonagao ja constituém uma diferenciacdo da atividade
slohal do organismo,

0 hebe tem tantos espagos corporais quanto
esquemas-reflexos: o espaco bucal, visual,tatil etc.

Aos poucos vai coordenando os sentidos e os
=isculos, por exemplo, a visao e a preemsao dos obje

L£0s5.
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A repeticao do efeito leva-o a tomada de
conscigneia do fim da acao,

0 homem exerce uma atividade organizadora a
través de coordenagones sucessivas.

Nuando a crian¢ga comega a se deslocar,e ca-
paz de diferengar os objetos de si mesma, mas por
meio da acdo de coloca-los num espago a parte.

A vida afetiva tambem comeca a se diferen -
car, Expressa suas emogoes.

Piaget, em seu livro "La formation du symbo
le chez l'enfant", coloca entre os primeiros esta -
gios a auséncia de imitagao sistematica. A prepara -
cao reflexa se constituiria nos reflexos livres de
imitacao seguidos da imitacao esporadica - em que 0S8
esquemas reflexos comegam a assimilar certos elemen-
tos exteriores e a alargar-se em fungao de uma expe-
rigéncia adquirida sob forma de reacoes circulares di
ferenciadas.

Segue-se a imitacao sistematica dos sons

dos movimentos executados por outra pessoa (até

o

e
s
7-8 meses); depois, dos movimentos nao visfiveis - ja
executados por outrem, caracterizada pela coordena -
¢ao dos esquemas antre si e constituigao de um siste
ma de indices, respectivamente destacados da percep-—
¢ao atual e da imitacao de modelos sonoros ou vi =
suais novos.

0 estdgio seguinte & o da imitacao sistema-
tica dos novos modelos. 0 sexto estagio @ o infcin

da imitacdo representativa e a evolucao ulterior da
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imitagao.

No fim desta fase inicia-se a fungao semidti-
ca, isto e, a representacdo dos objetos.

Isto se manifesta pelas diferentes reagdes as
pessoas e objetos.

Os esquemas, nesta fase, ainda nao sao concel
tos, uma vez que nao podem ser manifestados pelo pen
samento e s8 sao evocados no momento em que S3c uti-
izados na pratica.

A acomodagao comega a se diferengar da assimi
lagao, apesar de o objeto ainda ser um prolongamento
da agao. Procurara a mae no local em que ela desapa-
receu, como exemplo.

Mais tarde, coordena esquemas para atingir
uma meta: e capaz de afastar objetos de seu caminho
para pegar um objeto que lhe agrada; separa, portan-
to, os meios do fim. Comega a haver uma descentrali-
zagao; inicia-se a construgao do real; os objetos
tém uma certa permanéncia, apesar de ainda nao dis -
tinguir suas caracteristicas., Coordena, poréem,apenas
esquemas ja conhecidos. Cria habitos.

Aos 11-12 meses se adapta a situacgdes novas
por coordenacao e acomodagao dos esquemas, experimen
ta ativamente, utilizando-se de experieéncias anteri-
ores, Se ha um »-inquedo a sua frente sobre um tape-
te, para obté-1lo ela & capaz de puxar o tapete.

Inventa novos meios.

O universo comega a se ohjetivar,

0Os objetos ocupam seu lugar no espago e O
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tempo dura além da duracao de suas agSes.

Reconhece os alimentos, as varias pessoas
que lidam com ela,

Estabelece relagoes de dependéncia mitua en
tre as pessoas e coisas que percebe e ele proprio.

Mo fim deste periodo a crian¢a e capaz de
representar mentalmente deslocamentos invisiveis e
prever os efeitos sobre o objeto.

Comega a constituir-se o principio da iden-
tidade.

Convém observar que '"um grande estudo de de
senvolvimento motor e mental (Bayley,1965) com base
em 1402 beb@s de um a quinze meses de idade ... mnao
mostrou diferéngas significativas nos escores obser-
vados das escalas de Bayley entre os dois sexos ou
entre os filhos do primeiro e de outros nartos. Tam-~
pouco a educagac parental, o status socio-esconomico
ou a localizagao geografica foram uma determinante
de importancia." (8)

Emocionalmente tem afeigdo - demonstra afe
to pelas pessoas que ama - sorri, estira os bragos ;
deleite - resultado da satisfagao pessoal; raiva -
chora quando seus desejos nao sao satisfeitos; o me-
do & mais raro, geralmente & causado por estimulos
que o assustam,

Tm relagso ao jogo, nesta fase, segundo
Wallen, repete movimentos simples, como encolher per
nas ou hragos; toca objetos, Chama-os - jogos funcio

nais.
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A crianca nesta fase ensaia - erra e acer-
ta, Exercita a coordenagdo motora, iniciando a dife-
renciagao funcional, a utilizacao apropriada de seus
membros, de sua cabega, de seu proprio corpo que
suas necessidades determinam.

A sucgao, atividade especifica,se reproduz
pelo exercicio reflexo e se genereliza: quando suga,
comega a coordenar bragos, mao, boca; constroi um es
quema assimilando os objetos de sua atividade.

Na fase seguinte, em presenga do objeto, a
crianga se funde com ele.

f importante que a mae atenda ao bebe tor-
nando concreto o que ele esta pronto a encontrar, a
fim de dar-lhe mais seguranga; seguranga esta jue se
baseia no bom relacionamento beb@-mae.

"Se a mae pode desempenhar este papel por
certo tempo, sem permitir impedimentos ce.,entao o
sebe tem certa experiencia de controle magico, isto
Z, experiencia daquilo que & chamado de"onipotencia"
na descrigao de processos intrapsiquicos.” (11)

Nesta fase, o efeito favoravel leva a repe
ticdo do gesto Gtil e o insucesso 2 supressao dos
sestos inateis. Como exemplo, o exercicio da crianga
sara colocar a mao no seio da mae a fim de fixa-lo e
facilitar a sucgao. E uma agao isolada que se repeti
r2 3 aproximacao do seio da mae. Distingue sucgao no
vazio de sucgao do seio.

Mais tarde, quando procura atingir um obje

to colocado em seu bergo, a crianga faz varias tenta
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tivas ate identificar o esforgo muscular que tera
que desenvolver para atingir o objeto. Tera prazer
em repetir a atividade pelo sucesso que alcangar,

Se ao rodar uma manivela, por exemplo, um
brinquedo produz um som, ela tentara repetir o efei-
to pelo prazer do sucesso que teve. Ela também gosta
de provocar um efeito conhecido apesar de ainda nao
distinguir a agao do efeito produzido.

A crianca ja constroi um esquema assimilan
do objetos - seu corpo & sua atividade,

Mais tarde & capaz de se locomover para a-
preender um objeto desejado.

Tera prazer enorme em Procurar e encontrar
um objeto que desaparecer de sua frente.

"Nesta fase, @ a mae que brinca com o be-
be, mas com cuidado suficiente para ajustar-se as
suas atividades ludicas." (11)

A crianca sente prazer em ter o adulto co-
mo seu cumplice ¢m suas brincadeiras, tais como se
esconder atras do travesseiro, aparecer e desapare -
cer por uma porta.,

“"Com onze ou doze meses, as atividades ex-
ploratorias aumentam muito e consomem aproximadamen~-
te dois tergos do tempo em que O bebe esta acordado,
salvo se as mudancas ambientais forem tao simples e
limitadas que apresentem desafio insuficiente ao
crescimento da erianga." (8)

E adiante ... "a medida que esta fase avan

ca, a necessidade de estimulagao se torna mais inten
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sa e ha demonstracao de mais curiosidade por objetos
= situagoes complexas e novas. A mudanga de estimulo
2 um poderoso fator na aprendizagem inicial”... (8)
Os jogos se explicam pela propria necessi-
dade de apreender o mundo exterior,"a fim de se apro
priar de seus meios por seus meios e para assimilar

sempre e mais estritamente as partes mais exten -
a2 09)

. A CRIANCA DE 2-4 ANOS E 0 JOGO

0 pensamento da crianca, nesta fase, ainda
€ egocentrico. Nao ¢ capaz de comparar seu ponto de
vista com o do outro para verifica-lo; os unicos me-
diadores entre o sujeito e os objetos sao apenas
pré-conceitos e pré-relagoes; ainda nao tem a mnogao
de reversibilidade. Por exemplo, sabe que Joao esta
sentado a direita de Maria, mas nao identifica Maria
estar sentada 3 esquerda de Joao.

Ndo identifica as subclasses - por exem -
plo, se lhes sao mostradas as pegas dos blocos logi-
cos vermelhas e quadradas, e amarelas retangulares e
triangulares, identificara que todas as quadradas
s3ao vermelhas, mas dificilmente reconhecera que to -
das as triangulares sao amarelas.

Se lhes pede para arrumar objetos, quando
deveria reconhecer semelhangas e diferengas,fara uma

colegao figural, isto &, tentara representar um obje
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to conhecido, nao identificari propriedades caracte-
risticas para realizar alguma identificagao.

A imitagao € o "negativo" do objeto enquan
to a interiorizagao do modelo & um valor "positivo",
sendo imitado nao por uma agdo, mas por um simbolo
fora da percepgao. A assimilagao e a acomodagao se
reequilibram em novos sistemas.

As vezes, entre a observagao e a reprodu-
gao ha um perfodo de incubacdo, o que leva o adulto
a acreditar na criatividade da crianca.

No fim desta fase dd-se a passagem do sen-
sorio-motor para o representativo; separa o signifi-
cante do significado.

Representa o real no espago grafico - dese
nha.

A fungao simbolica se expressa nessa fase,
sobretudo, pela linguagem verbal, As significagoes
se unem num jogo de signos cada vez mais estrutura -
dos.

"Justapoe as classes, nao as encadeia logi
camente, por exemplo: se se pergunta a uma crianca
dessa idade porque o sol e a lua nao caem, ela res -
pondera que o sol nao cai porque faz calor, e lua "&
a mesma coisa que o sol, porque ela esta dormindo no
ceu." (4)

Justifica descrevendo em vez de explicar ;
raciocina ;or transdugao, isto &, seu pensamento pas
sa do singular para o singular sem sequéncia 1logica

e nao se apoia em definigoes precisas.
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Como diz Piaget, a crianga se contradiz
sor "amnesia das afirmagoes anteriores" ou por con -
densacao de ideias - as informacoes novas se juntam
is anteriores por esquemas sincreticos, sem hierar-
guia dos dados, sem estrutura-los por meio de rela -
goes." (6)

Mistura o real, o possivel e o ficticio.

A crianga nao estabelece correspondéncia
termo a termo. Se enfileirar duas carreiras de bo -
t5es ela achara que tem o mesmo niumero de elementos
se a distancia entre os botoes extremos de uma fila
e da outra é a mesma. Do momento em que ela altera
as distancias, ela tera dificuldade em identificar
2 guantidade de botoes de uma carreira em relacao a
outra,

A crianga so identifica a velocidade de
dois moveis se ve os moveis percorrerem o espago.

Se se lancam dois carrinhos ao mesmo tempo
para percorrer dois tineis de tamanhos diferentes e
chegarem ao mesmo tempo, ela nao sabera dizer qual
dos dois foi mais veloz,

A crianga & finalista e animista.

0 porque corresponde ao para que.

Socialmente, sua comunicagao & ainda indi-
widualizada - ela descreve, nao dialoga.

Nao & capaz de se colocar na posigao do ou
tre, embora assuma o valor social do papel que espe-
ram que represente, inclusive o papel sexual.

Afetivamente, suas simpatias e antipatias
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mudam por motivos superfluos - se brigam com um ami-
go por causa de uma bala, deixa de ser amiga.

Tem dificuldade de concentragdo porque sua
percepgac & muito aguda,

Tem seus 1dolos e os cultiva,

Tem certo sentimento de rivalidade em rela-
gao aos adultos em sua busca de autonomia. Gosta de
exibir suas qualidades e ocultar comportamentos que
acha que seriam censurados: preocupa-se com suas ati
tudes.

E a idade do nao: oposigao ao adulto em fa-
vor de sua afirmagao.

"0s "sins" e os "naos" dos pais sao o come-
¢o da semantica da moralidade."” (8)

Em relagao ao jogo, o ato pode tornar-se um
rito-intencao de suscitar realmente o acontecimento
representado. Atribui-lhe um "poder magico”.

A linguagem j2 lhe permite evocar . coisas
que nao estiao presentes.

Seus jogos tém &s vezes um ar clandestino ,
justificado pela defesa contra a cemsura ou condes -
cendeéncia dos adultos que limitariam sua fantasia.

Demonstra certa agressividade =~ oposigao so
bretudo a seus pais, justificada pela busca de auto-
nomia.

Gosta de demonstrar suas pericias. £ a ida-
de do "faz de conta", jogo em que da asas a sua fan-
tasia.

Tem prazer em guardar objetos velhos para
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movas utilizagoes.

Toma iniciativas no planejamento de brinca
deiras.

No terceiro ano, aproximadamente, "o eu da
crianca desponta com uma forga orientadora ...quando
surge qualquer nova habilidade, esta e praticada vi-
gorosamente durante algum tempo atée que seja suave =
=ente funcional." (8)

"Quando os pais proporcionam oportunidade
para gque a crianga escolha brinquedos, alimentos,rou
pas, contribuem para o desejo desta de auto-regula -
gao." (8)

Brinca com outras criangas.

A crianga brinca, pega, joga mais represen
tando situagoes do cotidiano. £ a expressao do seu
pensamento sensorial.

Nesta fase, ja € capaz de conhecer a ins =-
trumentalidade (fungao) dos instrumentos.

No inicio da fase gosta de brinquedns que
imitem o real, mas ao fim prefere aqueles que deem
mziores possibilidades de criar, inventar.

Usa a simulagao, ato sem objetivo real,mas
2inda 2 imagem de um ato verdadeiro.

As brincadeiras, apesar de admitirem os
companheiros, ainda sao "paralelas".

No plano afetivo os pais devem ficar aten-
Ttos aos gostos e dasgostos da crianga pargy ajuda-1la

m2s experiencias que mais a desenvolvem.
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. A CRIANCA DE 4-7 ANOS E O JOGO

No plano cognitivo, a crianga reconhece o es-
pago pelas vizinhangas - o espago topolagico. Por
exemplo, se vai de casa para a escola, sabe por onde
passa, mas nao e capaz de descrever a seqflencia dos

locais por onde passa.

Comega a coordenar a extensao e a compreen =
sao, a ultrapassar o nivel da ag2o; vai se destacan-
do do real. Tem um pemnsamento pré-conceptual, infra-

16gico, mas, contendo ainda mais imagens que signos,
0 campo espago-~temporal se amplia,

0 aspecto figurativo do conhecimento prevale-

ce sobre o operativo,

Estabelecem~se as fungoes constituintes:ac pu
xar um fio sobre uma mesa em que uma parte fica pen-
durada, reconhece que a parte sobre a2 mesa aumenta e
a pendurada diminui, mas nao identifica, ainda,a con
servagao do comprimento total do fio. E ainda inca -
paz de reconhecer a reversibilidade e a canservagao

do tamanho do fio.

Esta presa a agao de puxar o fio para conclu-

ir variagOes sobre o seu comprimento,

Se compara a quantidade de variados liquidos
em diferentes recipientes, conclui a relagao "tem

mais que", "tem menos que", mas referindo-se apenas
q
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% altura que atinge no recipiente. Ex:

A B c

Respondera que A tem mais liquido que B e
C.

Desenvolve a nogao do tempo - ontem,hoje e
smznh3, enquanto a duracao so se desenvolvera no pe-
riodo seguinte. )

As vezes brinca também para livrar-se de
== “stress".

Passa da magia, como "o sol existe porque
& sol” para o artificialismo - a nuvem e ¢ nevoeiro
guando faz frio.

Gosta de desenhar e comega a faze-lo, ini-
gizlmente, com garatujas, circulos, linhas; aos 4
#20s desenha objetos e os identifica (apesar de as
wezes ser dificil para o adulto sua identificagao) ,
mas asprimorando a semelhanga com o real no final des
Tz fase.

£ capaz de desenvolver configuragoes psico
meoteras mais complexas tais como tocar um instrumen-
e, dangar‘conforme o ritmo, nadar, andar de patins;

gesta de cantar, jogar bola.
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As atividades lddicas veém a ser cada vez
mais criativas,

Nao se pode exigir a execugdo de tarefas
que exijam as nogoes de conservagao, transitividade
e reversibilidade.

Se a crianga nao tem sucesso numa ativida
de, abandona-la-a.

O0s jogos nesta idade podem ser divididos
em dois grupos: os de lazer, recreagao e os da esco-
la,

E interessante que as atividades desenvol-
vidas na escola procurem ativar as estruturas cogni-
tivas proprias a este estagio e preparem para o poOs-—
terior. '

Diverte-se em juntar, combinar objetos en-
tre si, modifica-los e recria-los.

Deseja o brinquedo de outra; cutro objeto
que a inreressa mais desvia-la-a da atividade ante -
rior.

Na orientagao da crianga, os pais e o pro-
fessor devem atender e respeitar suas caracteristi -

cas para facilita- seu desenvolvimento.

. A CRIANCA DE 7-9 ANOS E 0 JOGO

Inicia-se a reversibilidade,a nogao de con

servagao.
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Tem nogao de tranmnsitividade; & capaz de co
lecar varetas em ordem crescente de tamanho sem pre
cisar compara-las duas a duas como no periodo ante-
Tior.

Utiliza simultaneamente as nogoes de rTela-
goes direta e inversa.

As tres condigoes essenciais para o concei
= de numero se fazem presentes: a inclusao de clas-
ses, = relagao de ordem e a correspondencia.

Para a real compreensao da sucessao numeéri
sa, =12 devera identificar uma propriedade comum a
wirias colegoes - pode ser estabelecida uma corres -
gemdencia biunivoca entre determinados conjuntos pa-
r® chegar ao cardinal destes conjuntos.

Inicia-se,de certa forma,a liberacao do
real, apesar de ainda nao ser capaz de especular ver
Salmente sobre dados totalmente interiorizados.

Do mesmo modo, adquire a nogao de medida ,
gee exige a determinacao de uma unidade (parte de
wm todo) e da possibilidade de deslocamento desta
satdade, perfazendo o todo.

A nogao de peso se da mais tardiamente, no
fim @=sra fase, porque o peso e uma forga e a causa-
lifsde exigida para sua compreensao dificulta-a.

As operagoes recaem sobre os objetos; age
sobre o8 objetos e lhes confere uma estrutura operacs
$#ria, gsue tem as propriedades transitiva e reversi-
el



