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Resumo

O texto diz respeito a uma pesquisa que buscou investigar como os conhecimentos matematicos — ex-
plorados em um contexto de leitura e producao escrita em situagdes de jogo, na perspectiva da resolucao
de problemas — s3o mobilizados e (re)significados por alunos de um 5°. ano do Ensino Fundamental. Os
dados foram produzidos a partir de registros dos alunos em diferentes géneros textuais e audiogravagao
dos momentos de resolugéo de problemas a partir do jogo e da socializagdo. Foi possivel constatar que,
os alunos apropriam-se da linguagem e dos conceitos matematicos, quando elucidados por meio de um
contexto de investigagdes, em que a inferéncia, o dialogismo e a relagao leitor-autor ajudam a constituir
e a desenvolver cada sujeito.

Palavras-chave: Géneros textuais. Jogos. Anos iniciais do Ensino Fundamental.

Processes of meaning for reading and writing: game, mathematics
and language

Abstract

The text refers to research that investigates how mathematical knowledge — explored in the context of
reading and writing in game situations from the perspective of problem solving — are mobilized and (re)
signified by students from a 5 grade of elementary school. It was developed a sequence of tasks with
games from the perspective of problem solving. The data were produced from student records in differ-
ent text genres, audio recording of the moments of problem solving from the play and socialization. It
was found that the students are appropriating the language and mathematical concepts, as elucidated by
a research context, in which the inference, dialogue and reader-author relationship help establish and
develop each individual who.

Keywords: Text genres. Games. Elementary school.
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Introducao

O presente trabalho se refere a um recorte de uma pesquisa que esteve pautada na
interrelagdo de diferentes linguagens em aulas de Matematica, em que destacamos
trés vertentes historico-culturais: jogo; leitura e escrita (comunicagdo matematica,
apropriac@o da linguagem e desenvolvimento humano) e resolugdo de problemas
em Matematica escolar.

A partir do entrecruzamento dessas trés vertentes, o objetivo da pesquisa
foi investigar como os conhecimentos matematicos sdo mobilizados e (re)sig-
nificados, quando explorados em um contexto de leitura e produgao escrita em
situagdes de jogo, na perspectiva da resolucido de problemas por criangas do 5°.
ano do Ensino Fundamental (9 a 10 anos). A producao dos dados ocorreu no ano
letivo de 2009, com 23 alunos de uma escola ptblica municipal no interior de Sao
Paulo. A pesquisadora estabeleceu uma parceria com a professora de sala de aula
e desenvolveu uma sequéncia de tarefas, envolvendo jogos e diferentes géneros
textuais nas aulas de matematica.

Dentre a sequéncia de tarefas desenvolvidas, selecionamos para esse texto,
as do jogo Kalah', com o enfoque na leitura e na escrita a partir de diferentes gé-
neros textuais. Partimos do pressuposto de que o jogo pode propiciar o acesso a
diferentes leituras e, consequentemente, a apropriacao de linguagens — através da
leitura das regras do jogo, de situagdes problema de jogo e suas relagcdes com os
géneros textuais — estabelecendo um conjunto de significagdes. Com relagao aos
contetdos matematicos, o jogo kalah foi proposto com o objetivo de se desenvolver
um modo de pensar matematicamente que envolve o levantamento de hipdteses,
as implicagdes logicas “se...entdo”, a resolucdo de problemas, a verificagdo de
regularidades e a andlise de jogadas.

Ler e escrever: um processo de dialogismo e inferéncia

Ler, muito mais do que decodificar palavras e frases, encontra sua maxima expressao
na comunica¢do e na reflexdo. Através das palavras, ¢ possivel caminhar em busca
de novas informagdes, em que ndo existe fim, mas recomego; em que, constante-
mente, as palavras, as imagens, os textos possibilitam-nos uma relagao de busca de
novos significados.

1 Kalah: Distribui-se 3 sementes em cada espaco e no meio devera conter 4 sementes. Os Kalahs das la-
terais deverdo ficar vazios. Cada jogador fara a jogada na sua vez, distribuindo-as uma a uma a sua direita.
Ao passar pelo seu Kalah, o jogador deve deixar uma semente e continuar a distribui¢do. Caso a semente
seja colocada no Kalah do proprio jogador, este podera jogar novamente. Se a ultima semente colocada,
cair em uma casa vazia, do seu lado do tabuleiro, as sementes do adversario, diretamente a frente, sera
capturada. O jogo termina quando um dos jogadores ndo possuirem mais sementes a movimentar.
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Pela leitura ¢ possivel algar vdos, mas ela ndo se configura como certa, ver-
dadeira ou tnica, pois as palavras ¢ os textos adquirem amplitude a todo instante.
Em cada sujeito, ha, do que se 1€, uma compreensao e um significado diferente, ndo
ha limites para essa multiplicidade. Decodificar, simplesmente, seria ndo viver esse
movimento. E como se partissemos para uma viagem sem ao menos vislumbrar o
que a paisagem nos oferece, negando a existéncia da observagao vivida e das raizes
culturais que constituem o sujeito enquanto leitor.

Assim, muito mais do que compreender a escrita grafica, a riqueza da leitura
esta atrelada as relagdes que sdo atribuidas em sua pratica. Dessa maneira, ler esta
além de assimilar contetidos disciplinares: ¢ um instante de “dar voz” (sujeito-texto-
-comunicac¢do) ao que esta escrito.

O processo entre o texto e o leitor possibilita constantemente relagdes de
inferéncia. Para Koch (2003), o sentido ndo esta no texto, mas constroi-se a partir
dele, no curso de uma interagdo. E necessario afirmar que essa a¢do ndo é de pas-
sividade ou de mera receptividade, mas o texto ganha forma e coloca-se por um
processo dialogico de conhecimento.

Pautando-nos em Bakhtin (2000), entendemos o dialogismo como a relacao
estabelecida entre os sujeitos, na interacdo verbal, mas, de certa forma, também na
interacdo escrita. O dialogismo ndo possui suas raizes na individualidade, mas, sim,
entre os sujeitos, os textos ¢ seus escritos.

Assim, ao trazer essa relagdo para a escrita, sua compreensao ¢ encontrada
na interacdo escritor-leitor, pois, ao escrever, existe a preocupagdo com o outro
que também ira estabelecer outras relagdes, que ndo sdo estaticas. De acordo com
Brandao (2001, p.287-288),

ler torna-se, entdo, uma atividade de co-enunciagdo, o didlogo que o autor
trava com leitor possivel, cujos movimentos ele antecipa no processo de
geragdo do texto e também como atividade de atribui¢do de sentido ao
texto promovido pelo leitor no ato da leitura. Esta concepgao de producao
da escrita e da leitura insere-se numa concepc¢ao de linguagem enquanto
fendmeno heterogéneo, polifonico; linguagem concebida enquanto signo
e ndo sinal.

A partir disso, pensamos que a leitura tem suas bases na transformagao. Ao
ler e compreender, estabelecendo analogias, relagdes, comparagdes, enfim, inferin-
do, o leitor transforma-se o tempo todo; coloca-se na leitura a partir do momento em
que esta lhe traz significados, lhe traz a proximidade com a sua propria vida, e esse
movimento pode ser propiciado durante as aulas de Matematica em que através do
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jogo, o aluno entra em contato com diferentes leituras, durante a leitura da regra,
na produgao de estratégias e na reflexao de cada um dos movimentos do jogador.

Ora, a leitura e a escrita sdo indissocidveis, na pratica. Ao escrever, existe
uma relagdo entre os pensamentos, as hipdteses e as conclusdes do escritor, ou seja,
existe uma relagéo dialogica, pois ndo ha como escrever e nao pensar no leitor do
seu proprio texto.

O momento de ler € o de escrever sdo unicos. Ao escrever, o autor-leitor
mostra o caminho percorrido, evidencia seus valores, suas crengas, suas constru-
¢oes, suas hipoteses e conjecturas, ele se coloca no texto. A todo o instante nos sao
oferecidas, pela multiplicidade de linguagens, novas formas de ler e compreender
cada contexto, ¢ a escola vem contribuir com essas multiplas linguagens. Cabe a
ela proporcionar momentos nos quais o trabalho com diferentes géneros textuais
seja assegurado por meio de um ambiente no qual a inferéncia e a discussio sejam
aliadas as investigacdes, em que o texto se torna um problema a ser resolvido.

Acredita-se que uma pratica possivel de que o aluno seja capaz de se ex-
pressar por meio de diferentes linguagens seja por meio de jogos, pautados em uma
perspectiva de resolugdo de problemas.

Nas aulas de Matematica, o professor precisa ir além do “jogo pelo jogo”,
a fim de dar condig¢des para que este seja explorado com um novo olhar na sala de
aula, o que Grando (2000) chamou de “momentos de jogo”. Nesses momentos,
os alunos terdo condi¢des de refletir, comunicar, argumentar, levantar hipoteses,
conjecturas e validar suas analises, o que contribui com dois aspectos: primeiro, a
apropriac@o da linguagem matematica, principalmente em relagdo a leitura desses
escritos; e segundo, a importancia do registro nesse processo.

Enfatizamos que ambos, leitura e escrita, trazem a possibilidade de pensar
sobre os momentos de jogo como uma relagdo importante tanto para a apropriagdo
da linguagem matematica, quanto para a compreensao de conceitos matematicos,
também possibilitados pela dialogicidade entre leitura ¢ escrita.

No quadro a seguir, explicitaremos os momentos de jogo abordados por
Grando (2000) e a releitura que fizemos a partir da perspectiva da leitura, da escrita
¢ da resolugdo de problemas.

MOMENTOS DE JOGO MOVIMENTOS DO INTERVENCAO PEDAGOGICA

(GRANDO, 2000, 2004) JOGO (Ler, escrever e comunicar)

1) Familiarizagao 1) Conhecendo o jogoea  Resgate historico: relagdo entre tempo,
cultura historia, cultura e material do jogo

(BROUGERE, 1998).
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2) Reconhecimento das
regras

2) Fazendo contato com
as regras

Leitura da regra: constante movimento
de inferéncia, reconhecimento do
género, levantamento de hipoteses,
reflexdo, analogias e apropriagao da
linguagem (BAKHTIN, 1999, 2000;
SCHNEUWLY; DOLZ, 1999, 2003).

3) Jogar para garantir as
regras — “jogo pelo jogo”

3) Compreendendo a regra
do jogo

(Re)significagdo da leitura:
compreensao, apropria¢do dos escritos
da regra, estabelecimento de relagdes
com as jogadas (GRANDO, 2000).

4) Intervengdo pedagogica
verbal

4) Refletindo sobre as
jogadas

Pela intervengao do professor, é
possivel presenciar a comunicagao de
diferentes vozes, que sdo materializadas
no momento da escrita e durante as
partidas do jogo (GRANDO, 2000).

5) Registro do jogo

5)Registrando,
compreendendo,
significando

Sistematizagdo das jogadas: através
do registro livre e com leitor externo,
¢ possivel analisar, reescrever e
reformular as estratégias do jogo,
apropriando-se da linguagem e dos
conceitos matematicos (POWELL;
BAIRRAL, 2006).

6) Intervengao escrita

6) Resolvendo problemas

Analise das jogadas: ler, inferir, refletir,
analisar, registrar, levantar hipoteses,
reescrever e validar (ERNEST, 1998;
GRANDO, 2000)

7) Volta ao jogo: “jogar
com competéncia”

7) Socializando e trocando
experiéncias

A comunicagéo de ideias ocorre em dois
momentos: enunciagdo e autorreflexao.
Nesse instante, os alunos refletem,
comparam e releem seus escritos e
discursos (BAKHTIN, 1999, 2000;
PIMM, 1999; POWELL; BAIRRAL,
2006).

8) Atribuindo significados

A analise, a comunicagao, a reflexdo em
torno das jogadas possibilitam retornar
a situagdo real de jogo, propondo um
novo significado ao jogo(GRANDO,
2000).

9) Mobilizando o professor

Analise do percurso: ¢ realizada

pelo professor e constitui-se de dois
momentos: a volta ao jogo e a analise da
acao e dos registros (GRANDO, 1995,
2000).
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Entendemos que esse quadro possibilita sistematizar as relagdes que se podem
estabelecer entre jogo, linguagem e o pensamento matematico, uma vez que nos
momentos do jogo, a linguagem, por meio de diferentes géneros textuais, expressa
uma significagdo possivel para o que foi lido e escrito a partir da intervengdo com o
jogo e que manifesta as relagdes, sistematizagdes e produgdes matematicas.

Ler, escrever e jogar: uma relacido entre diferentes linguagens

Dialogica por natureza, a leitura e a escrita possibilitam ao sujeito refletir, rever
posi¢des, interrogar-se sobre determinados assuntos, mobilizar-se em torno de pen-
samentos, agdes ¢ impressdes que se tenham da realidade. Nessa relacdo, a regra
do jogo também ¢ construida. Ler e compreender seu género textual, neste caso,
instrucional, vivenciando seu estilo ¢ o do proprio leitor, o uso de suas palavras e a
fun¢do social a que ele se propde, faz com que ler ndo seja um ato de isolamento,
mas uma vivéncia ¢ um momento de desenvolvimento de cada sujeito.

A partir dessa perspectiva, ler a regra torna-se, também, um problema a ser
resolvido, instigando o leitor a buscar caminhos para iniciar as jogadas, inferir, dis-
cutir e vivenciar a escrita, levantando hipdteses, conjecturas, além de apropriar-se
da linguagem matematica.

Partindo dessa ideia, de unir na pesquisa a circula¢do de diferentes lingua-
gens e a compreensao e apropriacdo da linguagem matematica a partir de géneros
textuais colocamos os alunos do 5° ano do Ensino Fundamental a refletir a partir
da regra do jogo Kalah.

Para a leitura da regra procuramos deixar os alunos a vontade para decidir
como fariam a compreensao dessa leitura. De modo geral, procuraram se organizar
em grupos ¢ buscar alternativas e possibilidades para compreender o texto e reportar-
-se ao jogo, inferindo sobre a leitura e dando significado a esse momento, ja que o
objetivo seria iniciar o jogo.

Na leitura do jogo foi possivel evidenciar dois movimentos: o de inferéncia
e o de comunicagdo, através do contato com as cinco primeiras regras do jogo.

Segundo as necessidades de cada grupo, os alunos realizaram a leitura ¢ a
releitura do texto, a fim de compreender alguns pontos que nao ficaram claros no
decorrer da leitura. Durante 0 momento de intervencao da pesquisadora, um dos
grupos — o de Everton, Guilherme, Davi e Miguel® — demonstrou certa inseguranga
em relagdo ao inicio da distribui¢do das sementes. Um dos conflitos era em relagdo a
regra nimero trés, quanto a movimentacdo das pegas ¢ a sua distribuicdo pela direita.

2 Os nomes dos alunos envolvidos foram preservados, e foram adotados pseudénimos.
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Cid: Conseguiram distribuir as sementes no tabuleiro?

Everton: £ assim, pega uma por uma e vai colocando em cada casinha (dis-
tribuindo pela esquerda). Assim, vocé escolhe a casinha que vocé quiser por.
Cid: Mas qual das casinhas?

Everton: Assim, 6, uma aqui, outra aqui e outra aqui.

OIOIOIOIE)
(B) (A)
OIOIOIONE)

-

(Ele iniciou da quarta casa, e foi distribuindo: uma semente para a terceira,
outra para segunda ¢ a ultima na primeira, pela esquerda).

Guilherme: Néo, ndo € assim, é para 14! (indicando pela direita)

Cid: Mas, estd escrito na regra? E dessa forma?

Guilherme: £ para escolher a casinha, a casinha que quiser:

Everton: Ah, Guilherme, tem que vir daqui (terceira casa, indo para direita)
e ndo daqui (terceira casa indo para esquerda).

Davi: Espera ai, olha, escuta! “Cada jogador, na sua vez, escolhe uma casa
do seu lado do tabuleiro, pega todas as sementes dessa casa e as distribui
uma a uma em cada casa localizada a sua direita, sem pular nenhuma casa
e nem colocar mais de uma semente em cada casa.”

Everton: Ah! E isso mesmo, estd certo, viu, agora sdo voces.

Miguel: Vou comegar... (O aluno iniciou a distribuicdo, ¢ fez o primeiro
ponto).

No decorrer do jogo o aluno Everton tinha em sua quarta casa cinco semen-
tes; segundo seu raciocinio, ele pegaria todas as sementes ¢ distribuiria uma
na quinta casa e as quatro sementes restantes colocaria todas em seu kalah.
Cid: 4 regra diz que, ao chegar no seu proprio kalah, as sementes que vocé
tiver na mdo devera ser colocada no kalah?

Everton: Acho que nao.

Cid: Que tal olhar novamente na regra?

E interessante perceber que, conforme os alunos vado retomando a leitura,
discutindo, observando, fazendo tentativas, conseguem compreender de que forma

0 jogo ¢ conduzido.
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Nesse movimento de ler, reler, antecipar e voltar ao jogo, a escrita comega
a fazer sentido.

Outro momento importante foi a proposta de registro. Pela escrita, os alunos
antecipam, explicitam suas posigdes, estratégias e validam algumas de suas ideias,
atrelando as caracteristicas do género textual e colocando-se enquanto autor e leitor
de seu proprio texto, que serd escrito para um outro. Assim, o sujeito mobilizara
suas capacidades de linguagem.

Dessa forma, para que pudéssemos ter acesso as diferentes leituras e propostas
de resolucdo para as situacdes-problema, durante a acdo no jogo, propusemos para
que os alunos escrevessem sobre suas reflexdes, acreditando que tal atitude seria
outro passo importante para as (re)significagdes sobre o jogo. Foi a partir dessa
proposta que os alunos conseguiram refletir a partir do registro.

Porém, escrever pelo simples fato de transpor o que observaram durante o
jogo “sufocaria” todo o contexto vivido pelos alunos até entdo. Para escrever, seria
necessario trazer um movimento proximo a sua fungdo social, colocar a relagdo
leitura-escrita como mais uma acdo a ser resolvida. Chamamos de registro com
leitor externo a producao reflexiva do texto.

Através da producdo escrita do género carta, com o jogo Kalah nosso ob-
jetivo seria observar os saberes e os conceitos matematicos que seriam registrados
sobre os momentos de jogo, juntamente com as analises ¢ as estratégias que vinham
sendo construidas.

Foi proposto aos alunos, uma troca de cartas, com uma leitora externa. Nesse
caso, os alunos tinham como objetivo auxiliar uma jogadora (neste caso, a segunda
autora desse texto e professora orientadora da pesquisa) que estava precisando de
nossa ajuda, pois ndo conhecia todas as estratégias do jogo. Nessa situacdo imagi-
naria criada para que os alunos escrevessem, foi dito que a leitora compreendia suas
regras, toda a sua histdria, mas muitas estratégias ainda estavam por ser construidas.

Além disso, foi dito aos alunos que, o que mais a incomodava ¢ que perdia todas
as partidas para o seu marido, pois esse conhecia muito bem as estratégias. Assim, a
escrita e leitura da carta tinha um objetivo explicito: ensinar estratégias a uma pessoa.

Dessa forma, foi possivel envolver os alunos em uma situagao imaginaria,
buscando estratégias para comunicar a leitora de cartas. Além disso, perceberam que
havia algo importante a ser realizado, sentindo-se entusiasmados pela proposta, pois
a escrita seria mediadora desse processo, ja que para escrever algumas estratégias,
teriam que refletir sobre suas proprias jogadas.

Para desenvolver essa atividade de produgao da carta, tivemos a preocupacéo
de enfocar algumas caracteristicas do género, e a0 mesmo tempo, explicitando o
estilo de cada sujeito. Ao discutir sobre as caracteristicas do género criamos condi-
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¢des para que os alunos ndo s6 compreendessem a estrutura do texto, mas também,
conseguissem visualizar para quem, para qué, sobre o qué e qual a fungéo da escrita.

Durante o processo de escrita, em duplas, houve momentos importantes de
discussdo, em que foram evidenciadas algumas estratégias, de forma que os alunos se
sentiram a vontade para expressar suas observagdes e construir novos pensamentos e
hipoteses durante as intervencdes realizadas pela jogadora na devolutiva das cartas.

Durante a escrita, conseguiram notar a diferenga entre escrever uma regra e uma
estratégia, tendo esses momentos sido subsidiados também pela volta ao jogo, a fim de
refletir e analisar se eram realmente significativas. Na carta produzida foram destaca-
dos alguns pontos importantes em relagdo a regra, situagdes de jogo e as estratégias.

O—
fna Gaci oottt Ai AGoaiias
2gey

£a Sfennwna Aol

O Rl e . Heg e 4 gy
= g ' 2
ot d®  AUSE 0wt AN anadeo g
;1){ Ll odon Ste ¢ hpofie Dampao

acey oo oaumiatcen fo eoapoo
inhmalemen Tl 8 gut IMcr ddiin.
D ngs By i n Hohe 0 el
Oz v oy Adde wodn Daones Xoalon
£ 5 }«m’ an reol pig Al g
_ L ONDA o ol i ca Vet
SR AR SN S UE o ST 2 Rt W 1 BB P T A 00, % Dalo
Aairng Qrect. Mo | onash. Tnbes

Lew il i e
AT 7 : g - /
L abmed doaly den avante coldasde
ATt M WALAL Ouis gilag Vet
* - i
x;lm ) 439 Kk(‘l-f{inhnyu.‘a hat LA T Lol
Deadon g9 KALAYL AL ned addiZizhate
LB s Aewinls erioae 3l o pade
e T 7 =
G L dacg ﬁLL Clhones; Ao peibhen

ol . L teet. Adgare o Omerat
oo @ Kalhn de no {ad
; : =

2 A as! Faauee. (5 el
ALk ALAM A ceel Lo, fadle o ;
doonan.  ~nsiTosal PR REIS N We B 7Y o QY 00 2N O
A f{x/z. L M\\j'm‘- {55 t‘li:.fh‘w—v\ oot ol %

{ g i
«lialt  Getgan o Nempeill

LolAd de vooig s deare bieoa tapala
AOAIE - idans  pads fongs o kania &
{ 4 5 ? ¥ |

ﬁﬂ@l‘i@ﬁ»dﬁ-%@._&w_.amw_—-
Jante OO otiradm o sewgdlod @ %ne]
J._L;Z[Li.m, i o

Didrio de campo, 17/09/09.

BOLETIM GEPEM (pISSN: 0104-9739, eISSN: 2176-2988) | N° 60 — JAN. /JUN. 2012 25



Processos de significagdo pela leitura e escrita: jogo, matematica e linguagem

Através do registro, foi possivel perceber a elaboracdo de alguns conceitos,
por exemplo, a previsdo/antecipagdo de jogadas e o raciocinio matematico, junta-
mente com seu desenvolvimento de espacialidade e nogdes de quantidade. Esses
conceitos tornaram-se frequentes e contextualizados no jogo e no registro.

Ao estabelecer essa relagdo de busca de novos significados, através de uma
atitude que ndo ¢ de recepgdo, o conhecimento matematico escolar viabiliza a in-
vestigagdo e a elaborag@o de conceitos, que tem como objetivo um ambiente rico de
aprendizagem, concebido através do jogo, da leitura e da escrita de diferentes géneros.

Esse cendrio ndo permite a presenga restrita de perguntas e respostas, mas
exige uma atitude que requer discussao e busca coletiva, que esta além da manipula-
¢do de simbolos e regras, mas sim, por um processo dinamico de diferentes leituras
(leitura da regra de um jogo, leitura de situa¢des-problema de jogo, etc.).

Como destacado por Schneuwly (2003), cada género se da em fungdo da
tematica e dos participantes envolvidos, nesse sentido, existe uma relacao de “inter-
conexagdo” entre o género e seu contexto, ou seja, “a agdo discursiva, &, portanto,
ao menos parcialmente, prefigurada pelos meios”. (Idem, p. 28)

Destacamos ainda, que a devolutiva das cartas para os alunos, significou uma
releitura de suas conclusdes iniciais, colocando-os a repensar o jogo e sua propria
escrita, o que esteve presente no segundo registro dos alunos.
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Diario de campo, 02/10/09.
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Como destacado, na interven¢ao escrita acima, os alunos sdo mobilizados,
através da escrita do outro, a refletir sobre suas proprias posigoes e revé-las durante
0 jogo. A leitura tornou-se reflexiva, pois os alunos tiveram que voltar ao jogo, rever
suas estratégias e pensamentos, jogar novamente e registrar. Para Powell e Bairral
(2006), retomar seus escritos possibilita revisitar antigas concepgdes ¢ modifica-las
através de suas reflexdes, reinterpretando e revisando suas interpretagdes, através
de atitudes investigativas.

Pela intervengao escrita da leitora, foi possivel para os alunos revisitar alguns
conceitos matematicos e a0 mesmo tempo, pensar sobre a linguagem, como forma
de comunicagdo, convencimento, reflexao e (re)significagao.
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Diario de campo, 08/10/09.

A medida que os alunos realizam o processo de leitura, escrita e reescrita,
diante de um contexto de jogo, vivenciado e construido com todo o grupo, a leitura
e a linguagem matematica, gradualmente, vao sendo apropriadas por eles. Além
disso, atrelar esse conjunto a fungfo social faz com que os objetivos ¢ as relagdes
estabelecidas com a leitura sejam mais abrangentes.

Outro ponto a destacar ¢ que durante o registro dos alunos, vemos a presenca
da apropriagdo da regra, quando menciona “jogar novamente”, além da producao da
estratégia e dos conceitos matematicos, tdo destacados pela antecipagdo da jogada,
quando os alunos se referem “dependendo do kalah que seu marido jogar”.

Muito mais do que ler e interpretar, o que observamos ¢ que a linguagem
estd imersa na cultura e no desenvolvimento humano. Através das enunciagdes
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os sujeitos utilizam expressoes, géneros textuais para serem compreendidos nas
relagdes sociais e nos escritos do jogo existe essa atitude do leitor, que se coloca e
a0 mesmo vive o texto, pois existe além da inferéncia, da mobilizagdo, um sentido
para o proprio sujeito, que se desloca a pensar sobre seus proprios escritos. Como
mencionado por Dahlet (2001, p. 84)

[...] o fato de que o sujeito se constrdi ndo so pela determinagdo do outro,
mas pelo esforco para se diferenciar das formas desse outro que o reformula
completamente. Portanto, é s6 retomando intensamente sua presenca atraves
das marcas de ruptura com o nds consensual que o antecede, que o eu torna
possivel o que dele se percebera.

Entendemos que quando os alunos registram seus pensamentos, refletindo
sobre suas jogadas e colocando-se no texto, a linguagem matematica se vé articulada
a lingua materna, pois ndo fazem dissociagdo nesses escritos, mas sim, realizam sua
complementaridade.

Muito mais do que um contexto de formalizacdo matematica, a linguagem
torna-se proxima ao aluno, que se sente envolvido e mobilizado pela sua escrita, ou
seja, assume uma postura de autor-leitor, autor-escritor e autor-criador.

De forma geral, quando ha envolvimento com a linguagem matematica,
significativamente, ou seja, de acordo com seu contexto, seu tempo e seu espago,
a sua formaliza¢do convive harmoniosamente, com a lingua materna e dela se
aproxima.

Essa aproximacdo entre as linguagens também estiveram presentes durante
a resolucdo de situagdes-problema de jogo. Entendemos que trabalhar em uma
perspectiva de resolucdo de problemas leva os alunos a pensar nas situagdes
propostas no jogo, relacionando-as a linguagem matematica e aos conceitos que
mobilizam nas jogadas.

A situagdo proposta tinha o objetivo de que os alunos refletissem sobre
algumas jogadas e estratégias, mas, principalmente, o foco estava em observar
como conduziam a leitura e a escrita dessas situagdes. Através da representagdo
de uma jogada, os alunos realizaram algumas conclusdes, lendo, escrevendo e
reescrevendo sobre suas ideias. Na situag@o a seguir, as alunas Barbara e Valé-
ria demonstram a apropriacdo do jogo e de suas regras e, a0 mesmo tempo, a
producdo de suas estratégias.

1) O jogo esta como mostra a situagdo abaixo. Apo6s observar, responda as questdes
a seguir:
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2) Se vocé fosse o jogador B, em qual casa mexeria? Por qué?

3) Apos a primeira jogada, depois de escolher a casa, qual a proxima jogada que
vocé faria? Por qué?

4) O jogador B teria a oportunidade de continuar com o jogo a seu favor?

Diario de campo, dia 24/09/09.

E possivel observar, nessa situagio, que as alunas se apropriaram da regra e
utilizaram em seus escritos essa linguagem, como “distribuindo”, “direito de jogar
de novo”, “duas vezes seguidas”, “a ultima vai cair”; enfim, expressdes que estive-
ram presentes na leitura da regra, da troca de ideias entre os grupos, na intervengao
da pesquisadora ¢ que foram sendo significadas pelas alunas no registro escrito da

situagdo de jogo.
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Além disso, mais dois elementos importantes fizeram-se presentes: o primeiro
em relagdo a sequéncia de jogadas e o segundo acerca das estratégias produzidas
no movimento de jogo. Ambos contribuiram para a compreensao do género textual,
presente nos escritos do problema, além de mobilizar as alunas a sair da situagdo de
jogo e analisar a partir de sua representacdo. Como destacado por Powell e Bairral
(2006, p. 26), ““a escrita forca os interlocutores a refletir, diferentemente, sobre sua
experiéncia matematica. Enquanto examinamos nossas produgdes, desenvolvemos
nosso senso critico. A escrita suporta atos de cogni¢do e metacognicao”.

Dessa forma, ler a situacdo proposta encontra-se atrelado a uma linguagem
produzida pelos alunos. Tais escritos, como: “em qual casa mexeria”, “proxima
jogada”, “jogo a seu favor”, sdo situagdes vivenciadas, verbalizadas e discutidas
entre eles e, a0 mesmo tempo, apropriadas a partir de uma relagdo de complemen-
taridade e aprendizagem.

Algumas reflexdes

No decorrer do artigo ¢ possivel observar através de todo o movimento realizado
pelos alunos de leitura, escrita e comunicagao que a linguagem esta imersa em uma
relacdo que transcende o ler, o escrever, o interpretar, o decifrar: faz-se pela relagao
entre os sujeitos, nos discursos proferidos e nas reflexdes realizadas diante das agdes
cotidianas; ou seja, as agdes de ler, escrever e jogar estdo presentes na relagdo de
si e do outro. Muito além de palavras e frases para serem decifradas e resolvidas,
existe uma dinamica que ¢ vivenciada pelo proprio leitor-escritor, o qual evidencia,
em seus escritos e em suas jogadas, seus desejos, sentimentos, impressoes, seu
inacabamento e seus tracos culturais, ja que a linguagem também se desenvolve na
brincadeira, no jogar.

Entendemos que ao explorar a linguagem, estamos possibilitando aos alunos
o0 acesso a especificidade da linguagem matematica e a0 mesmo tempo, viabilizando
o contato com a diversidade de géneros textuais que estdo presentes em nosso coti-
diano e sdo utilizados como instrumentos de desenvolvimento e dizeres cotidianos
no interior das relagdes sociais.

Ao escrever as cartas, evidenciamos a transformagéo ocorrida nesses sujeitos
e a interlocucdo estabelecida entre os autores, que deslocaram os outros (leitores) a
pensar reflexivamente sobre a tematica do jogo ¢ de suas estratégias.

Através da linguagem os alunos (re)significam o seu aprendizado constante-
mente, relacionando, levantando hipéteses, conjecturas e apropriando-se de novas
linguagens e conceitos. Viver o movimento que a linguagem oferece, ¢ trazer para
as aulas de Matematica a contribuicao de que o aluno, mediante a leitura, escrita,
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comunicagdo de ideias e sua apropriacdo, estd se desenvolvendo, refletindo e ao
mesmo tempo, transcendendo a visdo absolutista da Matematica, pelas diferentes
vozes que circulam na interlocugao entre os sujeitos, viabilizando mais que o “fazer”,
um “dizer” repleto de significado.
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