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Editorial

Este nimero tematico, do Boletim GEPEM, “Educa¢iao Matematica e Cientifica na Cibercultura”,
nos apresenta de forma simples, € ndo menos densa, processos de sociabilidade e construcdo de
conhecimentos cientificos mediados por tecnologias digitais em diferentes redes educativas na
cibercultura. Ao contrario do que muita gente pensa, as tecnologias digitais em rede e suas interfaces
sao efetivas redes educativas que se entrelacam com outros espagos-tempos formais e nao formais de
educagdo e ensino na cibercultura.

A cibercultura ¢ a cultura contemporanea que revoluciona a comunicagdo, a produgdo e
circulacao de saberes em redes de informagdes e conhecimentos na interface cidade-ciberespaco.
Novos arranjos espago-temporais emergem € com eles novas praticas educativas. Sendo a
cibercultura o contexto atual, ndo podemos pesquisar sem a efetiva imersao em suas praticas. As
tecnologias digitais em rede - que se materializam em diversos suportes, plataformas e sistemas
logicos — em interface com as cidades, o ciberespaco e os artefatos culturais - vém instituindo
cotidianamente a cultura contemporanea, cultura digital ou cibercultura como preferimos nomear.

Em tempos de cibercultura, presenciamos uma intensa bricolagem entre territérios fisicos,
eletronicos e simbdlicos. Estes configuram o contexto em que diversos fendmenos vém emergindo,
modificando e dando novos arranjos as expressdes de cidadania, praticas culturais e processos
educacionais, protagonizados por adultos, criancas e jovens. Neste contexto estamos convocados a
repensar a nossa relagdo com as ciéncias e suas praticas cotidianas.

Assim, cientistas e educadores que atuam no campo do ensino de ciéncias e na educagdo
matematica vém praticando atos de curriculos engajados com os desafios do nosso tempo, bem como
langam mao das potencialidades comunicacionais e educativas dos meios digitais na interface cidade-
ciberespaco. Repertorios estdo sendo ampliados, formando e nos formando com as emergéncias,
errancias e inventividades dos praticantes culturais envolvidos no processo.

Ha tempos, reconhecemos os potenciais sociotécnicos das redes digitais e suas ressonancias
para a institui¢do de um ser humano diferenciado, sobretudo por ja contemplar um outro aparelho
cognitivo. Mas sera tudo isso suficiente para instituirmos projetos engajados com o “bem com”, ¢
boas praticas em Educacdo em Ciéncias e Matematica? Como lidar com estes dilemas na interface
Educagao, Comunicacdo e Tecnologias? Estas e outras questdes sdo debatidas neste dossi€. Nao
garantimos respostas para questdes apresentadas aqui, mas garantimos que o conjunto de artigos

apresentados, sejam disparadores para mais e melhores debates e projetos no campo.
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Este numero tematico, fruto de pesquisas e parcerias curriculares, nos apresenta processos
cientificos e educativos que denunciam praticas cientificas e educativas limitadas para o atendimento
das demandas do nosso tempo. Por outo lado, os autores anunciam praticas outras para o exercicio da
educagdo em Ciéncias e Matematica. Estes processos de anunciagdo sdo forjados com as tecnologias
digitais em rede, diretamente situadas com os fendmenos e dindmicas da cibercultura.

Com o artigo “As ambivaléncias da divulgacao cientifica na era digital”, Lucia Santaella
nos provoca com a tese de que as ambivaléncias se tornaram a marca registrada das redes digitais.
Isso resulta do tipo de uso que foi gradativamente se desenvolvendo nas redes digitais até atingir seu
paroxismo nos dias de hoje. Em vista disso, a questdo da divulgacado cientifica na cibercultura sera
examinada sob o ponto de vista dos maleficios que as redes estdo causando para o conhecimento da
ciéncia por parte de seus usudrios. Do outro lado da gangorra, entretanto, a disseminag¢do da
informacao nas redes também traz grandes beneficios ndo s6 para o fazer da ciéncia quanto também
para a sua divulgagdo.

A proposito dos beneficios mapeados no artigo de Lucia Santaella, Dilton Jr e Rosemary dos
Santos nos apesentam como jovens cientistas vém forjando praticas formativas nas e com as redes da
internet. O artigo “Tem cientista na rede! Praticas formativas na cibercultura” tem o objetivo de
compreender como as praticas sociais mediadas pela interface Facebook potencializam a visibilidade
das experiéncias de pesquisa de um grupo de jovens cientistas da area das ciéncias biologicas.
Operou-se por meio da abordagem tedrico-metodologica da etnografia virtual e foram apresentados
e analisados neste texto quatro momentos de interacdo desse grupo de jovens, que discutem filmes de
animacdo, divulgam na rede parte dos achados de pesquisa monografica, compartilham memes que
retratam dilemas da vida académica e refutam conteudos de reportagens online. O que esses
momentos de interacao convidam a pensar € no quanto as dindmicas interativas promovidas por esses
jovens sdo capazes de criar redes de aprenderensinar, permitindo experiéncias formativas
significativas nos diferentes espagostempos da cibercultura.

Seguindo na discussdo do ensino de ciéncias, Andréa Lapa e seus parceiros de pesquisa,
discutem, no artigo “Apropriacgao critica e criativa das TDIC no Ensino de Ciéncias”, sentidos
atribuidos pelos docentes sobre a concepgao de apropriacao critica e criativa das Tecnologias Digitais
da Informacdo e Comunicagdo (TDIC) no Ensino de Ciéncias. Analisam uma experiéncia de
integragao das TDIC que ocorreu em uma oferta da disciplina de Introdu¢@o ao uso das Tecnologias
da Informagao e Comunicacdo para os cursos de licenciatura em Fisica e Ciéncias Bioldgicas. A
experiéncia evidenciou a sutileza das variadas e complexas camadas de sentidos sobre a questao, isso

porque professores de diferentes areas de conhecimento negociaram, a partir das orientacdes



epistemologicas e metodologicas de suas areas especificas, distintas perspectivas sobre a apropriagao
critica e criativa de TDIC.

Seguindo esta linha, mas com foco nos processos formativos, Denise Guerra ¢ Ana Verena
Madeira refletem, no artigo “Reverberacdes da cibercultura nos processos formativos de
professores de Ciéncias e Biologia”, sobre as reverberagdes da cultura digital nos processos
formativos de professores nos Programas de Bolsas de Iniciacdo a Docéncia (PIBID) e Residéncia
Pedagogica (RP), subprojetos Ciéncias Naturais e Biologia, de uma universidade publica brasileira.
Estes espagostempos formativos vém se constituindo como grupos de comunidades de aprendizagens
colaborativas. Articula-se neste estudo essa experiéncia de trabalho grupal - campo de interconexdes
e entrecruzamento de diferentes niveis (individual, institucional e social) - ao principio da conexao
em rede e a nocao de inteligéncia coletiva. Associa-se também o uso de tecnologias digitais como
dispositivos que favorecem a interatividade, a democratizacdo e novos estilos de aprendizagem nos
processos de formagao de professores.

Nos diferentes contextos de pesquisa e formagao, praticas pedagdgicas vém se materializando
com e pelo uso de dispositivos moveis e aplicativos para estes dispositivos. Assim, Carloney Alves,
Cristiane Porto e Kaio de Jesus, em seu artigo “O aplicativo HP Reveal no Ensino de Matematica:
possibilidades de uma pratica e saberes mobilizados em tempos de Cibercultura”, apresentam
um relato de experiéncia sobre o uso da Realidade Aumentada (RA) com o apoio do aplicativo HP
Reveal na formagao inicial do professor que ensina Matematica com base em estratégias didaticas, a
partir de suas interfaces disponibilizadas em uma perspectiva dialdgica, colaborativa e cooperativa.
Os dados foram produzidos por meio de atividades desenvolvidas na disciplina Saberes e
Metodologias do Ensino da Matematica 2, do Curso de Pedagogia, da Universidade Federal de
Alagoas (UFAL) e entrevista semiestruturada com 28 alunos matriculados na disciplina, dos turnos
vespertino e noturno. Com esta experiéncia constatou-se que o aplicativo HP Reveal, associado as
estratégias e praticas pedagogicas, ¢ capaz de potencializar as especificidades relacionadas ao ensino
de Matematica, tornando-o interativo, colaborativo e implicado ao contexto cultural da Cibercultura.

Atentando para a educagdo no campo, Leonardo Zenha e seus parceiros apresentam o artigo
“Cibercultura e ensino de ciéncias: questdoes contextuais a partir da disciplina Tecnologia da
Informaciao e Comunicacdo (TIC) no curso de educacio do campo énfase, em ciéncias da
natureza”. O texto busca explicitar elementos conceituais e contextuais nesse campo de estudos,
cibercultura e ensino de ciéncias presentes na educagao do campo, diante da convivéncia didria nas
salas de aula e fora dela, especialmente no curso de licenciatura em Educag¢dao do Campo, que esta
em execugdo na regido da rodovia Transamazonica e Rio Xingu, Oeste do estado do Para. As

reflexdes apontam como elemento inovador nos processos educativos a ndo separagdao dos tempos



de aprendizagem, nos processos formais dos informais, ou tempo escola e tempo comunidade dentro
do curso superior s3o potencializados com o uso das TIC.

Seguindo este veio, Marcus Tulio Pinheiro e Leticia Machado dos Santos, em seu artigo
“Reflexdes sobre o ensino de ciencias frente os desafios da cibercultura”, refletem sobre o ensino
de ciéncias frente os desafios da cibercultura e tragam um panorama histérico sobre o ensino de
ciéncias até os dias atuais, proporcionando uma discussdo sobre as possiveis abordagens teorico-
metodoldgicas no ensino de ciéncias com o uso das tecnologias digitais.

Articulando saberes plurais na educagdo cientifica, mais especificamente com a Arte, Maria
Emilia Sardelich, em seu artigo “Educacio cientifica e Arte em ubiquidade: agora eu nio saio do
museu quando estou no oOnibus ou aprendendo com e sobre arte em espacos de
hipermobilidade”, discute as possibilidades da aprendizagem com e sobre Arte na formagao docente
com artefatos da cibercultura movel e ubiqua, em abordagem narrativa e a partir do enquadramento
teorico dos modos de enderecamento, debate sobre as camadas de enderegamento envolvidas no plano
de formacao, artefatos e performance docente. Apresenta uma experiéncia em camadas: a da docéncia
que experimenta a pratica compartilhada com licenciandas em Pedagogia, e a dos possiveis efeitos
dessa experimentacgdo. Indica as possibilidades de deslocamento dos espagos tradicionais para se
aprender com e sobre arte, a escola e 0 museu, expandindo seus limites para as redes sociais e outros
aplicativos, como também o exercicio das funcdes artisticas de escolha e legitimacdo da produgdo
artistica contemporanea.

Com o artigo “Educagdo cientifica no contexto da cibercultura: reflexes sobre a
formacao de educadores”, Karina Marcon e André Ary Leonel questionam: o que € necessario para
que um individuo possa ser considerado alfabetizado cientifica e tecnologicamente? O que significa,
no contexto comunicacional e tecnoldgico contemporaneo, ser um incluido digital? Quais sao as
caracteristicas de uma sociedade cuja cultura é profundamente marcada pelas tecnologias digitais de
informagdo e comunicacdo? Essas sdo algumas das questdes que abordam neste trabalho, para
provocar reflexdes acerca das relagdes que se estabelecem entre a formacdao de educadores no
contexto da cibercultura e os pressupostos epistemologicos e pedagogicos que envolvem os conceitos
de inclusdo digital e Alfabetizacdo Cientifica e Técnica (ACT). Partindo da concepcao de ACT
adotada por Fourez (1997), enfatizam seus objetivos e as competéncias que um individuo deve
adquirir para ser considerado alfabetizado cientifica e tecnologicamente, associando esses
pressupostos ao conceito de inclusao digital e a formagao de educadores no contexto da cibercultura.
Concluem que processos de inclusdo digital, alinhados a perspectiva da Alfabetiza¢dao Cientifica e
Técnica, podem oportunizar a vivéncia de processos de ensino-aprendizagem no viés da educagdo

cientifica, e, com isso, ressignificar o papel de educadores e educandos em sala de aula.



Na cibercultura, os videos ganharam uma grande projecao por conta da praticidade dos
processos de producdo cotidianos de audiovisualidades. A educacgdo e a pesquisa ndo poderiam
caminhar em sentido contrario aos usos culturais e hoje encontram-se inseridas nas oportunidades
que a producdo audiovisual apresenta. Desta forma, o artigo “Video-pesquisa e formacio na
cibercultura: atos de curriculo e de pesquisa em educacio”, apresentado por Joelma Almeida,
Vivian Martins ¢ Edméa Santos, aborda a utilizagdo do video-pesquisa como ato de curriculo e
dispositivo de pesquisa em educacdo. O método para o desenvolvimento do estudo é a pesquisa-
formacao na cibercultura, na qual os processos de pesquisa e formacdo caminham lado a lado na
emergéncia da cultura contemporanea mediada pelo digital em rede. Como achados do estudo,
encontramos a compreensao da nogao de video-pesquisa e as reflexdes a respeito da sua constitui¢ao
como ato de curriculo e dispositivo de pesquisa-formacao na cibercultura. Para além da ideia de
instrumento de produ¢do de dados, o video-pesquisa se constitui em um processo de encontro com as
criagdes e narrativas dos praticantes, bem como uma forma de registrar e refletir os caminhos da
pesquisa e a divulgacao cientifica.

Seguindo no campo do audiovisual, com o artigo “Abecedario audiovisual: uma escrita de
contato com o mundo pelos estudantes de uma escola de cinema na educacio basica”, Daniella
D’Andrea e Adriana Fresquet apresentam uma pesquisa que procurou estudar de que maneira o
cinema produz um momentum de contato e criacdo, provocando uma suspensao dos modos de
producao de conhecimento na escola. O formato do artigo reproduz algo do estilo da dissertagao
apresentada em formato de abecedario e descreve a experiéncia estética, escrita e audiovisual de
conhecimento sensivel, da criacdo de um filme-abecedario. O estudo nos convida a repensarmos
processos € modos de comunicar a ciéncia.

Por fim, com o artigo “Instrumentalizando a pratica pedagoégica mediada com tecnologias
digitais no ensino de matematica”, Otto Silva, Patricia Torres e Sara Trindade fazem uma analise
da instrumentalizagdo da pratica pedagogica mediada com tecnologias digitais no ensino de
matematica, na Educacdo Basica, a partir de uma experi€éncia docente. Para isso, a sustentagdo
tedrico-metodoldgica da analise ¢ fundamentada, principalmente, no conceito de mediagao
pedagogica proposto por Masseto (2000) e na formulagao tedrica sobre o Conhecimento Tecnoldgico
e Pedagogico do Contetdo desenvolvida por Mishra e Koehler (2006). Neste trabalho foi feita a
andlise da instrumentalizag¢do da pratica pedagogica ao considerar alguns recursos tecnologicos
como softwares, simuladores, aplicativos especificos das disciplinas e livros textos eletronicos, além
da caracterizagdo da mediagdo pedagdgica por meio da andlise das atitudes do professor, ao
incorporar as tecnologias digitais em sua pratica docente. A partir desses resultados, foram

caracterizados o conhecimento tecnologico do conteudo e o conhecimento pedagogico da tecnologia,



e também constatados que esses conhecimentos ¢ a mediagao pedagogica com o uso de tecnologias
sdo indispensaveis para a incorporagdo das tecnologias digitais na pratica docente.

Esperamos que este conjunto de artigos, frutos de pesquisas implicadas com a as praticas de
Educagdo em Ciéncias e Matematica, possam colaborar com o debate no campo e inspirar novas e
diferentes atuagdes de pesquisa, formagao e aprendizagens. Boa leitura e que as praticas de pesquisa

e formagao sejam RIZOMA!
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