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Resumo | O presente artigo relata uma experiéncia de tematizagio do skate
em aulas de Educagio Fisica (EF) em uma escola de turno unico da rede
municipal de ensino do Rio de Janeiro que atende turmas do Ensino Fun-
damental II. A partir do interesse das/os jovens em relagdo a pratica, vem
se desenvolvendo, desde 2021, projetos pedagogicos que tém o skate como
protagonista, contando com parcerias de skatistas experientes e colegas do-
centes de outras disciplinas. Extrapolando o tempo/espago da disciplina EF,
essa pratica corporal tem se tornado parte da cultura da unidade escolar em
questdo, valorizando interesses das/os jovens estudantes, além de conectar
saberes académicos (da escola) e ndo-académicos (da rua).

Palavras-chave | Skate; Culturas jovens; Interdisciplinaridade.

ABOUT CLASSES AND TOURS: THE CULTURE OF SKATEBOARDING IN
SCHOOL PHYSICAL EDUCATION

80

Abstract | This article reports an experience of thematization of skateboarding
in Physical Education classes in a single-shift school of the municipal
education network of Rio de Janeiro that serves Elementary School II classes.
Based on the interest of teenagers in relation to the practice, pedagogical
projects have been developed since 2021 that have skateboarding as the
protagonist, counting on partnerships with experienced skaters and fellow
teachers from other disciplines. Extrapolating the time/space of the PE
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discipline, this body practice has become part of the culture of the school
unit in question, valuing the interests of young students, in addition to
connecting academic (from school) and non-academic (street) knowledge.

Keywords | Skate; Young cultures; Interdisciplinarity.

SOBRE CLASES Y PASEOS: LA CULTURA DEL SKATE EN LA EDUCACION
FiSICA ESCOLAR

Resumen | Este articulo relata una experiencia de tematizacion del skate en las
clases de Educacion Fisica en una escuela de turno tnico de la red municipal
de educacion de Rio de Janeiro que atiende clases de la Escuela Primaria II.
A partir del interés de los jovenes en relacion a la practica, desde 2021 se
han desarrollado proyectos pedagdgicos que tienen como protagonista al
skateboarding, con colaboraciones de skaters experimentados y comparieros
profesores de otras disciplinas. Extrapolando el tiempo/espacio de la
disciplina de EF, esta practica corporal se ha convertido en parte de la
cultura de la unidad escolar en cuestién, valorando los intereses de los
jovenes estudiantes, ademas de conectar el conocimiento académico (de la
escuela) y el no académico (de la calle).

Keywords | Skate; Culturas juveniles; Interdisciplinaridad.

INICIANDO UMA TRICK' PEDAGOGICA

Dentre os muitos problemas enfrentados cotidianamente por pro-
fessoras/es de Educacao Fisica escolar, a falta de interesse e participagdo
do corpo discente, especialmente dos jovens, nas aulas, ¢ uma constante.
Parte dessa problematica se conforma na pouca comunicagio entre os
interesses e saberes da cultura corporal jovem e das praticas tradicional-
mente privilegiadas dentro da escola.

Segundo Paulo Carrano (2003), a institui¢ao escolar costuma nao
reconhecer as/os jovens como produtores de conhecimento e sujeitos de
agdo. Porém, a juventude, enquanto categoria social, produz cultura que
emerge como expressdo coletiva de um grupo etario que busca ressig-
nificar modos de ser, estar e atuar no mundo, a partir de seus interesses

1. Manobra.
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e inquietacdes. E por meio de suas préticas, linguagens e manifestacdes
artisticas que jovens criam e reinventam espagos de sociabilidade e re-
sisténcia.

A escolando fica alheia a essas questoes que “precisam ser enfrenta-
das para que o jovem torne-se o sujeito no processo educacional e sinta-se
como parte importante nesse contexto” (Martins; Carrano, 2011, p. 51).
Por esse motivo, entendemos que a institui¢cao de ensino deve abragar
os temas da juventude e considerar o conjunto de vinculos que moldam
suas as escolhas, recusas, gostos culturais, condutas éticas e ideoldgicas
para formar sua consciéncia social (Sousa; Durand, 2002).

Tendo estes pontos em conta, pensar, organizar, sistematizar e apre-
sentar temas diversos e inovadores nas aulas de EF tem sido uma pauta
perseguida por uma das autoras, professora da educagédo basica, que vem
experimentando trabalhar com praticas corporais menos tradicionais no
contexto da EF escolar. Atuando numa escola de Ensino Fundamental II
(6° a0 9° ano) da rede municipal de ensino da cidade do Rio de Janeiro
(que serd melhor apresentada na sequéncia), vem elaborando projetos de
yoga, meditacdo e skate. Este ultimo é o objeto do presente relato, tendo
em vista sua atual popularidade (ao se tornar modalidade olimpica), mas
especialmente, seu lugar dentro da escola em questao.

Vale dizer que o skate surge em minha?® pratica pedagégica no
contexto do periodo presencial pandémico, em 2021, quando, diante da
impossibilidade de compartilhar materiais e necessidade de distancia-
mento, desenvolvi com minhas turmas debates a respeito das Olimpiadas,
especialmente sobre as medalhas conquistadas por brasileiras/os, sobre-
tudo as atletas da ginastica artistica e do skate. A partir desse didlogo,
as/os alunas/os demonstraram maior interesse e curiosidade pelo skate,
fazendo perguntas, me dando desenhos envolvendo o skate, pedindo
para que eu desse aulas sobre o tema.

2. Optamos por mesclar narrativas em primeira pessoa do singular e do plural, demar-
cando os distintos momentos de autoria do trabalho pedagdgico (sob responsabilidade
da primeira autora) e da escritura do manuscrito (sob responsabilidade das duas
autoras).
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E importante destacar que andar de skate faz parte da minha vida
pessoal, uma pratica que comecei a desenvolver depois de adulta, no
periodo de pandemia, e sobre a qual ha postagens em minha rede social
de perfil publico (aberto) que as/os alunas/os tém acesso. Diante disso,
comegaram a surgir perguntas e aumentou o interesse pelo tema, entao
decidi planejar e desenvolver projetos com o skate, debatendo questdes
pertinentes a formagao critica dessas/es estudantes, como a esportivi-
zacdo, o investimento em esporte no Brasil, dreas de lazer e direito a
cidade, politicas publicas envolvendo o esporte (ou a falta delas), género,
organizagdo coletiva, comunicagdo e até sobre autoconfianca e educagao
emocional, a partir de reportagens, documentarios, filmes e fotografias.

Para realizar essa tarefa contei com a parceria de skatistas que en-
tendem o skate e sua cultura como potencializadores de transformagéo e
inclusao social, somando-se ao prazer de andar sobre as quatro rodinhas.
Sem esse auxilio seria dificil alcangar as vivéncias realizadas na escola até
aqui, uma vez que s3o muitos estudantes para apenas um skate (o meu),
e também por precisarmos de uma aten¢do maior quando se trata de um
equipamento que pode causar acidentes. Contei ainda com a parceria das
equipes gestoras da unidade escolar que se sucederam desde 2021, e que
acolheram a proposta, e de colegas professoras/es que viram um grande
potencial no tema, participaram de oficinas, receberam os skatistas e
movimentaram nossos eventos escolares.

Nas paginas a seguir apresentamos um breve relato dessa experién-
cia, indicando os caminhos e projetos executados, chegando a organizagao
de uma unidade didatica na disciplina de EE. Mas, para iniciar, é preciso
contextualizar que escola é essa onde o skate tem ganhado cada vez mais
protagonismo e visibilidade.

UMA ESCOLA SKATAVEL

Um espago skatdvel é aquele que possibilita a pratica do skate, fa-
voravel a realizagdo de manobras. Aqui apresentamos as caracteristicas
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dessa escola, a E.M. Ceard’, que recebe o skate para atividades pedago-
gicas, sendo skatdvel ndo somente em sua arquitetura, mas também em
sua receptividade para as atividades com o carrinho.

Trata-se, como anteriormente dito, de uma escola municipal da
capital fluminense, localizada na Zona Norte da cidade, de turno tni-
co?, tendo o dia letivo a duracio de sete horas corridas, iniciando as
7h30 e encerrando as 14h30. Atende o segundo segmento do Ensino
Fundamental, em 2024 possui um total de 17 turmas assim divididas:
duas de 6° ano, cinco de 7°, seis de 8° e quatro de 9°. O corpo discente é
composto por moradores do bairro e adjacéncias, em sua maioria, jovens
oriundas/os das comunidades do Complexo do Alemao. Por ser uma
escola de turno unico, além das atividades de sala de aula corriqueiras
(disciplinas escolares), as/os alunas/os fazem 3 refei¢des na institui¢ao
(café da manha, lanche e almo¢o) e realizam atividades do chamado
curriculo diversificado.

O curriculo nesse modelo é diferente daquele mais tradicional, com
3 tempos de EF (ao invés de 2), e outras atividades, como estudo orien-
tado’ e projetos integradores®. Todas/os professoras/es possuem alguma
disciplina diversificada’” em seu quadro de horario, o que favorece o dia-
logo interdisciplinar. E apesar da precarizagao e da falta de investimento
adequado a manutengdo do espago, a escola possui uma infraestrutura
destacdvel, como: quadra coberta com arquibancada e vestiarios, patio

3. Aidentificagdo da institui¢do foi devidamente aprovada sob Parecer n° 6.747.200 do
CEP/UFR].

4. Escolas de turno tinico compdem parte das unidades educativas da SME/RJ, atenden-
do, atualmente, 35,19% de estudantes. A meta, no entanto, é que 100% das instituicoes
passem a esse modelo até 2031, segundo a lei 7.453/2022 (Agora, 2022).

5. Disciplina que visa autonomia do aluno em seu processo de estudo e se organizagao
para as provas.

6. Disciplinas que possuem 2 tempos na carga hordria curricular e tém por objetivo
realizar projetos interdisciplinares, integrando conhecimento de 2 disciplinas ou
mais. Um exemplo é o que ocorre entre EF e Matemitica, explicitado mais ao final
do texto.

7. Disciplinas diversificadas sao aquelas diferentes do curriculo tradicional, sendo elas:
Estudo Orientado, Projeto Integrador, Projeto de vida e Eletiva.
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interno, patio externo, refeitdrio, colaboratdrio (laboratério que retine
distintas disciplinas), sala de leitura e auditério.

Para além do formato diversificado do curriculo, outro ponto
distintivo da Ceard é seu corpo docente, composto por professoras/es
efetivas/os com carga hordria de trabalho de 40h semanais na unidade,
permitindo com que haja reunides semanais para planejamento, avaliagao
e estabelecimento de parcerias. Neste contexto, projetos sdo desenvolvidos
entre diferentes areas do conhecimento, fomentando dialogos. Quando
um projeto ¢ executado, é visto como da escola, contando com o apoio
das/os colegas e incentivo da gestdo, configurando uma cultura desta
unidade escolar.

A EF esta a cargo de apenas dois professores, somos uma dupla e nos
ajudamos em nossos projetos individuais e coletivos. Juntos criamos um
curriculo que abarca diferentes praticas corporais, para que nossos traba-
lhos sejam complementares na formagao das/os discentes. Sendo assim,
realizamos conjuntamente o projeto de jogos interclasses, que promove
disputas esportivas e ludicas entre as turmas, , 0 projeto com e-sports,
organizado por ele, e o projeto com skate, sob minha responsabilidade.

E importante ressaltar que os projetos mencionados possuem
culminancias que alteram a rotina da escola, geralmente com eventos
protagonizados pelas/os alunas/os. Além dos projetos de EF, existem
ainda os de outras disciplinas, como: feira de ciéncias, experiéncias mu-
seais, roda de jongo, cafés literdrios, semana da matemadtica, para ficar
em alguns exemplos.

O projeto com o skate no curriculo de EF vem se modificando
desde 2021. No inicio ocorria com todas as turmas, mesmo com aquelas
em que nao sou a professora regente. Ja a partir de 2023, se desenvolveu
apenas nas turmas em que dou aulas, porém, em algumas ocasides envolvi
também as turmas do outro professor, notadamente em momentos em
que dividimos o espago da quadra, apesar das dificuldades com material.

Destaca-se ainda que no comego o projeto acontecia de forma mais
intuitiva, apenas com o desejo de apresentar uma nova pratica corporal
para as/os estudantes, uma nova possibilidade, fugindo daquilo que é

Cadernos de Formacio RBCE, p. 80-93, set. 2024 85



comum nas aulas de EF, algo que foi se especializando ao longo dos anos
e se tornando uma unidade didatica estruturada. Por estar atenta aquilo
que interessa as/aos alunas/os em sua cultura jovem, usando tais tematicas
para estabelecer dialogos educacionais, podemos dizer que esta escola se
torna — a cada ano que passa — um pico® cada vez mais skatdvel, recebendo
pessoas que constroem a cena do skate carioca para diversas atividades
pedagogicas. E sobre essas experiéncias que trataremos a seguir.

DELINEANDO LINHAS® DE CONHECIMENTOS

Devidamente apresentado o contexto onde ocorre a experiéncia,
relatamos a seguir as distintas fases do projeto, de 2021 até 2024. Res-
saltamos que trazer esta pratica para as aulas de EF ndo esta descolado
do que ¢ indicado no curriculo da rede municipal de ensino do Rio de
Janeiro, que é normatizado pela Base Nacional Comum Curricular (2017),
documento nacional que inclui o skate como componente curricular da
EF para os anos finais do Ensino Fundamental, no contexto das chamadas
praticas de aventura em areas urbanas. Mesmo tendo em conta as criti-
cas a BNCC, néo se pode desconsiderar as indica¢des curriculares dos
sistemas educacionais — nesse caso, a SME/R]J e o Curriculo Carioca —,
porém, entendendo que o curriculo é vivo e que a a¢cdo docente se pauta
em autoria e ndo em mera reproducdo. Assim, as atividades planejadas
e executadas s6 fazem sentido quando se articulam curriculo, objetivos,
culturas e praticas escolares.

Como ja assinalado, a experiéncia inaugural se deu no ano de 2021,
impulsionada por Téquio 2020/2021 e pela presenca da skatista Rayssa
Leal, atleta de 13 anos (idade proxima das/os estudantes em questdo)
que se tornou medalhista de prata na modalidade street. A partir disso
e dos interesses das/os alunas/os, algumas discussoes sobre skate come-
garam a se organizar com as turmas de 7° e 9° anos. No primeiro caso,

8. Pico, na linguagem do skate, significa lugar.
9. Sdo chamadaslinhas, os percursos feitos por skatistas durante suas sessions nas pistas,
bowls, rampas ou rua.
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abordamos sua histéria e contexto de criagdo, bem como sua prética nas
ruas da cidade até sua esportivizagao que levou aos Jogos Olimpicos. No
segundo, trabalhamos o conceito de lazer e os locais destinados a ele na
capital fluminense, assim como os legados da Rio 2016, mapeando as
pistas de skate na cidade e refletindo sobre como skatistas ressignificam
aarquitetura urbana. Este trabalho aconteceu interdisciplinarmente com
a professora de Geografia que tematizava questoes sobre reurbanizagao e
remocdes domiciliares (algo marcante na preparagao dos JJOO no Brasil)
e culminou numa ida ao Parque Madureira', onde visitamos os distintos
espagos de lazer, incluindo as pistas de skate.

No més de outubro daquele ano, retornamos ao ensino presencial
de maneira integral'' na Ceard, e organizamos um evento com apoio da
direcdo que chamamos de “Circuito de Cultura Urbana”. Elaboramos um
grande mural com informagdes a respeito do esporte, convidei atletas que
sdo promessas futuras, um fotégrafo e um projeto social de skate atuante
na comunidade do Complexo do Alemao, local onde reside a maioria
de nossas/os estudantes. Skatistas parceiros demonstraram manobras e
dialogaram sobre suas experiéncias com o skate, além de falar um pouco
sobre seus trabalhos e objetivos envolvendo a pratica que ultrapassa o
lazer, possibilitando debater sobre a relagdo entre diversio e profissao. Jaa
exposi¢do fotografica despertou muitas curiosidades sobre a ressignifica-
¢d0 dos espacos urbanos, na medida em que as fotos mostravam manobras
em diversos cenarios, com destaque para a competi¢cdo chamada “pula
valdo’, em que se pode ver skatistas “voando” sobre um canal de esgoto.

A principio, ndo objetivamos fazer com que as/os alunas/os an-
dassem de skate, tanto por nao haver material, quanto pela nossa preo-

10. Localizado na Zona Norte da cidade e construido em 2012, a partir da remogéo de
um conjunto de familias que compunham a Favela das Torres, foi rebatizado em 2021
para Parque Madureira Mestre Monarco, em homenagem ao cantor e compositor
da Portela (uma das escolas de samba localizadas no bairro de Madureira, assim
como Império Serrano), sendo o terceiro maior parque da cidade, se tornando um
importante espago de lazer na regido.

11. Atéentdo, por conta das recomendagdes sanitdrias, a escola funcionava com esquema
de rodizio de turmas por dia, recebendo parcialmente as/os jovens.

Cadernos de Formacio RBCE, p. 80-93, set. 2024 87



cupagdo com a seguranca, mas a presenca do projeto social (que levou
os equipamentos) e dos skatistas (que fizeram o auxilio) possibilitou tal
vivéncia. A partir de uma movimentagao espontanea entre alunas/os e
skatistas que compartilharam seus skates, organizou-se uma fila para
experimentag¢des. Enquanto isso, o professor de Histdria da Ceara, que
também ¢é grafiteiro, foi criando um mural em um dos muros da quadra
com alguns dos desenhos de skate produzidos pelas/os alunas/os.

Considerando o grande sucesso do skate em 2021, no ano seguinte
ele passa a ser inserido no curriculo da disciplina de EF, sendo trabalhado
no 3° bimestre, utilizando o mesmo material didatico produzido no ano
anterior. As aulas aconteceram com as turmas de 7° e 8° anos, consistindo,
em sua maioria, por atividades tedricas devido a escassez de material,
ficando as praticas restritas a brincadeiras envolvendo equilibrio. Além
disso, fizemos algumas experiéncias com fotografias e recebemos a visita
de outro fotdégrafo profissional para dar uma palestra sobre a cultura do
skate, apresentando fotos, videos e respondendo perguntas das/os jovens
sobre seu trabalho, proposta pensada a partir dos interesses e curiosi-
dades das/os alunas/os. Nessa visita, o convidado realizou uma releitura
de seu projeto fotografico com skatistas do estado do RJ, com nossas/os
estudantes, resultando num mural que intitulei “Retratos da Educagao
Publica Carioca” e que permaneceu exposto no patio da escola até o final
do ano letivo, e ao ser retirado, as/os estudantes foram presenteados com
suas fotos.

Novamente tivemos o evento de culminéncia “Circuito de Cultura
Urbana” realizado para todas as turmas, com demonstra¢des de mano-
bras e experimentagdes com as/os jovens; cine-debate com o filme “Uma
garota radical’, discutindo questdes de género no skate; exposi¢do de
fotografias; além de oficinas de fanzine'?, grafite, lambe-lambe, lettring
e RAP. Destaca-se que essas atividades ficaram sob responsabilidade

12. Fanzines (ou zines) sdo as revistas de fas, publicagdes independentes que se constituem
como uma forma de circula¢io de informagdes relacionadas ao skate com pequenos
textos e imagens reproduzidos por copiadoras.
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de distintos convidados da cena do skate (instrutores, praticantes, um
arbitro da Confederagdo Brasileira de Skate, um fotégrafo e um MC) e
docentes da Ceara. Ao final aconteceu um rolé de skate na quadra com
demonstracido de manobras e interacdo com as/os estudantes.

Em 2023 as interveng¢des ocorreram com turmas do 6°, 7° e 8° anos
também durante o 3° bimestre, totalizando 8 encontros e 24 tempos de
aula. Estes foram assim organizados: 2 teéricos; 2 praticos; 1 visita de
convidado; 1 de problematizacio; 1 de desenvolvimento dos trabalhos e 1
de apresentagdo final (essa organizagdo encontra-se ao final do texto, em
forma de tabela, para melhor visualiza¢do). Na parte inicial da unidade
didatica verifiquei o conhecimento prévio das turmas sobre o skate, apre-
sentei a historia da pratica no mundo e no Brasil, vimos os equipamentos
e dialogamos sobre a importancia do uso dos instrumentos de seguranga
para prevenir acidentes. Depois seguimos para alguns aspectos técnicos
como subir no carrinho, base de equilibrio, movimento de remada (im-
pulso), batidas e algumas manobras simples, sempre utilizando shapes
sem rodinhas. Estas experiéncias provocaram dialogos sobre facilidades
e dificuldades na pratica.

As visitas foram distintas, assim como as problematizagdes. Em
uma turma recebemos dois instrutores que conversaram com as/os
estudantes sobre skate e socializacdo e ensinaram algumas manobras e
técnicas; em outra contamos com a presenca de um jovem skatista que
além de videomaker, é também doutor em Fisica, o que gerou debates
sobre as relagdes entre andar de skate e estudar; por fim, tivemos a visi-
ta de um skatista profissional e documentarista que apresentou um de
seus trabalhos a turma, sobre skate na Africa. A intencio com as visitas
era dialogar com os praticantes sobre suas experiéncias cotidianas com
o carrinho, a relagdo disso com suas profissoes, além de compartilhar
conhecimentos e demonstrar manobras.

Ja as problematizagdes foram assim organizadas: com o 6° ano deba-
temos o lugar das meninas na cena do skate a partir do filme “Uma garota
radical’, o que gerou um trabalho final sobre o tema; com o 7° tratamos
da ressignificagdo de areas urbanas, reivindicagao de espagos skatdveis,
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midia e consumo; e o 8° discutiu sobre espagos de lazer nas diferentes
regides da cidade e localizagao das pistas de skate, problematizando o lazer
e o consumo. Desta vez o evento nao ocorreu, mas os skatistas seguiram
marcando presenca nas atividades disciplinares de EF.

Por fim, no presente ano de 2024, com a transformagao da escola
em Ginasio Educacional Tecnologico (GET?"), as atividades com skate
seguiram dentro do modelo curricular ja pré-estabelecido, com turmas
de 6°, 7° e 8° anos, tendo sido acrescentado o tema do paraskate e sua
auséncia nos Jogos Paralimpicos, debatendo temas, como: deficiéncias,
capacitismo, acessibilidade e autonomia para pessoas com deficiéncia
(PCD’s). Com 0 6° e 7° anos, foram abordados os conteuidos introdutd-
rios, realizando debates sobre a diferenca entre o skate de rua e o skate
esportivo, a importancia do uso de equipamentos de seguranga e locais
da cidade para se andar de skate.

Como o0 8°ano ja havia tido esses contetdos, trabalhamos a questao
do “do it yourself” (“faga vocé mesmo”), presente na cultura da moda-
lidade, entrelagando os conceitos do skate com Matematica, criando as
rampas no site Tinkercad'* e imprimindo os protétipos na impressora 3D.
O intuito é que, posteriormente, a partir dos conhecimentos de razdo e
propor¢ao, sejam construidas rampas em tamanho real em madeira para
aescola. Esse trabalho interdisciplinar traz conceitos matematicos, como
figuras geométricas, e de EE, ao aprenderem a relagdo entre angulacio
das rampas e os movimentos corporais necessarios para execu¢ao de
manobras. Além disso, na disciplina de Circulo de Leitura, as/os estu-

13. Emjunho de 2024, nossa escola se tornou um Ginasio Educacional Tecnoldgico (GET),
um programa da Prefeitura do Rio de Janeiro que utiliza a tecnologia como recurso
de aprendizagem. Nao houve mudangas no formato curricular, mas a escola recebeu
uma sala denominada colaboratdrio, com uma impressora 3D, sala com diversos
recursos tecnoldgicos, incluindo robética, médquina de costura e impressora de corte.
A dire¢ao da unidade apontou que o nosso GET teria como foco o desenvolvimento
de conhecimentos relacionados @ matematica e o skate foi inserido nesse projeto.

14. Site, gratuito para criagdo de modelos 3D. O programa oferece uma variedade de
formas geométricas basicas como cubos, esferas, cilindros, pirdmides que podem
ser agrupadas, espelhadas, duplicadas, seccionadas. Os projetos sio em formato
compativel com a impressao 3D.
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dantes estdo desenvolvendo zines, reunindo os conhecimentos de Lingua
Portuguesa e a linguagem grafica do skate.

PARA SEGUIR REMANDO

O presente relato, longe de encerrar a questao do ensino de skate
para jovens do Ensino Fundamental II, teve por objetivo mostrar os ca-
minhos de tematiza¢do de uma pratica corporal pouco comum na escola,
surgindo como reivindicagao das/os alunas/os e se organizando como
objeto de uma unidade didatica dentro da disciplina de EFE. Acredito
que a aproximagdo daquilo que é de interesse das/os estudantes pode
facilitar a transmissdo de conhecimentos e o levantamento de questdes
importantes sobre a cultura corporal, entendida aqui como “o acervo de
formas de representagdo do mundo (...) exteriorizadas pela expressao
corporal” (Soares et al, 1992, p. 38).

Nesses anos tematizando a pratica na E.M. Ceara, realizamos ofi-
cinas envolvendo os skatistas convidados e docentes da escola, vendo,
discutindo e produzindo filmes, fotografias e zines, somado a sessoes
de demonstragdo de manobras de praticantes experientes seguidas de
breves vivéncias praticas com as turmas presentes. Além disso, organi-
zei uma unidade didatica de ensino do skate para as turmas do Ensino
Fundamental IT com as quais atuo, material que apresentamos abaixo de
maneira mais detalhada e sistematizada, na expectativa que outras/os
docentes possam se inspirar e adotar o skate como tema de suas aulas.
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Tabela 1 - Organizacao unidade didatica Skate

UNIDADE DIDATICA SKATE
ENCONTRO TEMA QUESTOES NORTEADORAS

Checar os conhecimentos prévios sobre skate; o
Introdugdo | que pensam oulembram quando se fala de skate;
o0 que gostariam de saber sobre skate

Encontro 1
(Aulas 1,2, 3)

Encontro 2 Historia do | Criagdo e desenvolvimento; chegada ao Brasil;
(Aulas 4, 5, 6) skate marginalizagdo da pratica; cultura do skate
Encontro 3 Anatomiado | Conhecer as pegas (shape, truck, rodas); montar
(Aulas 7, 8,9) skate um skate; equipamentos de seguranca
Encontro 4 Exploragdo | Descoberta dabase; aprender a subir e descer do
(Aulas 10, 11, 12) | técnica skate; batidas basicas

Recepgido de skatista convidado, procurando
articular o andar de skate e a vida académico-
-profissional

Encontro 5 Visita convi-
(Aulas 13, 14, 15) | dado

Debates sobre temas que transversalizam a
pratica do skate, como: lazer, direito a cidade,
género, capacitismo

Encontro 6 Problemati-
(Aulas 16, 17, 18) | zagdo

Encontro 7 . Desenvolvimento das pesquisas, conforme temas
Pesquisas R
(Aulas 19, 20, 21) e roteiro indicados pela professora

Encontro 8
(Aulas 22, 23, 24)

Fechamento | Apresentacdo das pesquisas realizadas

Fonte: Elaborado pelas autoras (2024)
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